Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informa¢nych technolégii

Projektova dokumentacia k riadeniu projektu
(Tim 03 - SmartStore)

Akademicky rok: 2016/2017
Predmet: Timovy projekt
Clenovia timu ($tudenti): Bc. Matej Cervenka

Bc. Méria Dragtnova
Bc. Ondrej Kudlac¢
Bc. Matus Salat

Bc. Martin Sidlo

Bc. Lukas Simek

Veduci timu: Ing. Peter Kratky
Vlastnik produktu: Ing. Jan Sukenik






Obsah

2.1 MANAZERSKE CINNOSTI ...ecutveeitteeitreesteeestueessseessssessseessssesssesssssesssessssesssesssseesssesssssessessssessssesssseesssesanns
211 Manazovanie vyvoja metddou SCRUM ...
212 Posudzovanie kvality kodu.........
2.13 ManaZovanie planovania uloh ....
2.14 Manazovanie KOMUNIKACIE .......ccuuiiiiiiiiiiiii e iieie e ettt e e ettt e e ettt e e et e e e sbe e e s etaeeeeetaeeesabeeesabeeeeaabeeesnbeeeaasaeaeannes
215 Pisanie projektove] dOKUMENTACIE .........eivereiiiiiiiiieieite ettt bbbt 3
216 Testovanie fUuNKCIoNAlity ProOOUKLU ..........coviiiici s 4
217 Poskytovanie teChNICKE] POPOIY .......cveiiiiiiieiriiiiei bbb 4
2.1.8 MaANAZOVANIE VETZIOVATIIA ....veiveeiureeireeireeiteeeiteesateestesasseesatesbesatasesseessseeatesssseesssesbesssseesssesseesseseseesnsesnns 4
219 MaANAZET QIZAJIIU ...t r e r e r e ettt R et 4
2.1.10  MAanaZzoVanie TIZIK ......oouviiiiiiiiiie ittt ettt e b e e b e et e e ehe e s b e e be e e rbeesaeesbeeabeeereeas 4
2.2 PODIEL PRACE NA DOKUMENTACII ..ottt bbb bbb 5
3 APLIKACIE MANAZMENTOV ........cocooiiiiiiiieiieissesesesss sttt 7
3.1 MANAZOVANIE VYVOJA METODOU SCRUM
3.2 MANAZOVANIE PLANOVANIA ULOH .....ooeiiiiuiiieiitteeesiitieeeeetteeesistesessteeesaasssesssssesssasssesssnsssssssssesesasseeeesns
3.3 MANAZOVANIE KOMUNIKACIE ....ctveeitreeitreeisreeitreesstesstseesseesssseesssesssseesssessssessssesssseesssesssssessesssseessessnns
3.4 MANAZOVANIE VERZIOVANIA ... utiiiiitiee e ittt e sitteeessitteeestteeessstesasssteeeaansesessassesesasssessanseseessssesesssseeeenns 8
3.5 MANAZMENT KVALITY KODU .....ciititeiitiieeiitteeeeitteeesiitteeeeetteeesestesesabaeesaassesssassesesastsesssassssesassesesssseesesns
3.6 MANAZOVANIE TESTOVANIA....
3.6.1 Uprava Specifikacie ......coc.overreerrnennnn.
3.6.2 Implementécia novej funkcionality
3.6.3 Reagovanie v pripade netiSpeSNEN0 tESTU......ccuiiviiiiiiiiiie e 9
3.6.4 Reakcia v pripade, Ze boli testy vykonané bez chyby ..........ccoeoviiiiiiiniiiiiciccsce e 9
3.7 MANAZOVANIE RIZIK .....vveiiieuuieeiitieeeeetieeeeetteeeeetteeessteeeeeetaesesesteseessbaeesaasseeesesseeeaasteeseeasseeesssreeesaseeeesns 9
4 SUMARIZACIE SPRINTOV .......coovviiiiiiiiiieriieeseeesesessessessessesse st senes s 13
L O] & 28 1N =R OO PR 13
411 REITOSPEKIIVA ...ttt ettt b e r e n e et r e
4.1.2 [ T0] 0T (o111 ol - o S USRS RSSI
4.1.3 Cumulative flow......c..cccccvenne
414 Zhodnotenie prvého Sprintu..................
4.2 2.SPRINT = SPOCK .....ccuvriirrreirreaniresreeaneeennnns
421 Retrospektiva.............
4.2.2 Burndown chart .........
4.2.3 CUMUIALIVE TIOW .t e s b e e s te et esteeseesbe e b e saeereennean
424 Zhodnotenie druh€ho SPIINTU........c.eiiiiiiieiesi ettt nr b nenes 16
4.3 3. SPRINT = KAL-EL....uiiiiiiiiic ittt ettt e e e e et e e e et e e e e e ab e e e e ebte e e e eabeeeeaabreeeanseeeeenees 17
431 REITOSPEKEIVA ...ttt bbbt b et 17
4.3.2 2 T0] 0T (o111 ol - o PSPPSR 17
4.3.3 CUMUIALIVE TIOW .t e s b e e s te et esteeseesbe e b e saeereennean 18
434 Zhodnotenie tretieho SPIINTU........ciiiiiiierii et b e r e 18
4.4 SPRINT A CHEWBACCA .o e e snnnsnnnnnnennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
44.1 RETOSPEKEIVA ... ettt h et et n b n e
4.4.2 BUINAOWN CRAIM ...ttt ettt e e ebe e s bt e e be e etee e sbeesabeeebeeaneeesaeesnbeeebenesreean
4.4.3 Cumulative flow........
444 Zhodnotenie Sprintu
4.5 SPRINT5: YODA ....oceovvevernnnn

451 RELTOSPEKEIVA ... e e et



45.2 L T0 o oY I - T TR UTR 20

453 CUMUIBLIVE TIOW ...ttt ettt et e et e e st e et e s et e e sbe e s et e e ebessateesaeesnbeesreneseeeas 21
454 ZNOANOLENIE SPIINTUL .....eviiiiieieeeii ettt e e e e et e rean e ne e n e e e e et e enennennenene 21
4.6 SPRINT B HAN SOLO ...oeiveeeeetetee ettt et ettt et et et ettt es et ases et et st e eeeeetes et et et eeeaeseseses et et neeeeeeseseseees

4.6.1 L T0 o oY I - T o ORI
46.2 Cummulative flow
4.6.3 Zhodnotenie $printu

A.7 SPRINT 7 ALIEN 1.ttt sttt s et s st e st e et en e e s s et et s et en e et en st e s s et es s e sen s
4.7.1 BUINAOWN ChAI ...ttt bbbt et e e b et e st et e e enb e s e e beebesbesae st e
4.7.2 Cummulative flow
4.7.3 ZNOANOTENIE SPIINTUL ...ttt ettt bt s bbbt h et b e b st et e et et e b e bbb 24

4.8 SPRINT 8: ALF.....eeeeieeeeeeeetee s ettt ettt st es st et et e s s st e e s e et s e et et s e et s st et et et en e et en s et s et et e e ten s
4.8.1 BUINAOWN ChAI ...ttt sttt at et e b e st e st e b e e enb e b e ebeebesbesbe st e

4.8.2 Cummulative flow
4.8.3 Zhodnotenie $printu

4.9 SPRINT O: PRAWN ..ottt ettt ee e e et ettt seee et et et et et eees et esesesee st e eeee et et et et st eeeaeseseses et et e eeeeesaseeeees
49.1 L TU o 0LV Il - o RO
4.9.2 Cummulative FIOW ........cooviieiiiiiecc e
4.9.3 Zhodnotenie $printu
A LOSPRINT 10 YODA 1.ttt ettt ettt ettt et et et ettt et et e e et es ettt eeee et et et et et eeeaesesesee et et eeeeeeeseseeeees
T R = 10T To [0 1V Tt o 5 OSSPSR
4.10.2  Cummulative fIOW .........oceviiiiiii e
4.10.3  Zhodnotenie $printu
5 POUZIVANE METODIKY ......oooiiiieiteeeeeeeeseteeeeseeeeeseees e eee s s sees s s seseensssnesenesnnns 29
5.1 PISANIE KODU V RUBY ON RAILS .....oviiiiiitieeiitiee e ettt e ettt e e setteeeeettee e e eteeeestaeeeaetbeeessnbeesessresesasbaeeesnns 29
5.2 OVEROVANIE KODU. ........ciittieeiittieeeiitteeeseteeesaiteeesaeseesesasesessseeseaassesesassesessassessaasteseesasesessssseessaseeeesnes 29
5.3 VERZIOVANIE PROJEKTU SMARTSTORE .....ccciititieiittteeiiteeeeiitreeeastteeessseessssssesesassseessnsesssssssesesssseessnes 29
5.4 EVIDENCIA ULOH......0cciiiiiitieeitteeitteestte e sttt esstesstaeesstesssseesssesssseesssesssbeesasessssesansesassesssessssessnsesssessnsessnnes 29
DD TESTOVANIE ... ittt ettt e e ettt e e e e e et b e e e e e e e s st bbaeeeeeessabbbbaeeeeessasbaaseeeeeesaasasbaeseeeesansarsreness 29
5.6 PISANIE SKRIPTOV DATOVEJ ANALYZY V R oottt ettt 29
5.7 DOKUMENTOVANIE ....oiiiiitteee i iteee e ettt e e s etteeessbeeeaaateeeeaaateeaeasbseeeaassseeeasseseessseeeaasteeeesnseseessreeesasseeeasnes 30
6 GLOBALNA RETROSPEKTIVA ZS ...t 31
7 GLOBALNA RETROSPEKTIVA LS ..ot 32

8 PRILOHY ....o.oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e v e v e s et et et et et et et et et et et et e e e e e e e e e e e e e e enenenesenas 33



1 Uvod

Projektova dokumentacia k riadeniu projektu opisuje tim a zachytava sposob celkového
riadenia timu v ramci predmetu Timovy projekt, konkrétne pre tim ¢islo 3. Nasou hlavnou
témou, ktorou sa zaoberame je vymysliet’ inteligentny spdsob riadenia skladu pricom uzko
spolupracuje so zastupcom zo spolo¢nosti Martinus, ktory v procese riadenia vystupuje ako
vlastnik produktu.

Dokument opisuje jednotlivé manazérske Cinnosti, ktoré v rdmci timu pouzivame na
dosahovanie stanovenych cielov, popisujeme spdsob komunikicie medzi jednotlivymi
¢lenmi timu, ¢i spravovanie rozdelenych tloh. V dokumente tieZ rozoberdme pouzivané
metodiky a postupy pri odovzdavani vypracovanych tloh.

V kapitole 2 opisujeme jednotlivé roly ¢lenov nasho timu a K jednotlivym manazérskym
¢innostiam uvadzame tiez zodpovedné osoby. V kapitole 3 jednotlivé manazérske ¢innosti
blizsie $pecifikujeme a popisujeme ich praktické aplikovanie v procese riadenia projektu.
Kapitola 4 obsahuje podrobné vysledky, ku ktorym sme sa dopracovali pocas jednotlivych
dvojtyzdennych Sprintov, pricom k lepSiemu prehladu o GspeSnosti prispievaju
retrospektivy vypracované na konci kazdého $printu. Kapitola 5 pontika stru¢ny prehlad
0 pouzivanych metodikach a v zaverecnej kapitole 6 uvadzame celkové zhrnutie doterajsej
prace na projekte, spolu s vypracovanou retrospektivou pre dané obdobie.






2 Roly ¢lenov timu a podiel prace

2.1 Manazérske ¢innosti

2.1.1 ManaZovanie vyvoja metédou SCRUM

Napln prace: Zodpovedna osoba si udrzuje dobry prehl'ad o stave uloh jednotlivych ¢lenov
timu, upozoriiuje na pripadné problémy alebo odchylky od metodiky SCRUM-u, patra po
pripadnych pri¢inach nespokojnosti jednotlivych ¢lenov timu a zabezpecuje kroky na ich
odstranenie. Na timovych stretnutiach urcuje Struktiru stretnutia a naslednost’ jednotlivych
diskusii.

Zodpovedna osoba: Maria Dragunova

2.1.2 Posudzovanie kvality kédu

Napln prace: Stanovenie metodiky pre pisanie kdédu, kontrola koédu jednotlivych
programatorov podla stanovenych pravidiel pre pisani kodu v danom programovacom
jazyku, vykonavanie prehliadok zdrojového kodu novej verzie aplikdcie pred spojenim
s ostatnymi modulmi.

Zodpovedné osoby: Matej Cervenka, Matas§ Salat

2.1.3 ManaZovanie planovania tiloh

Napln prace: Zodpovedné osoby vystupujl pri planovani jednotlivych Sprintov, v rdmci
ktorych st vytvarané user stories a ulohy. Pri planovani pritom upozoriiuji na pripadné
rizikd, ktoré by mohli ovplyvnit’ dodanie planovanej €asti produktu na konci Sprintu.

Zodpovedné osoby: Matej Cervenka, Méaria Dragtiiova

2.1.4 Manazovanie komunikacie

Napln prace: Zodpovedna osoba vystupuje ako zastupca timu v komunikacii s externymi
osobami, napriklad poskytovate'mi softvérovych nastrojov alebo pedagdogmi, podporuje
komunikaciu aj vo vnutri timu ndvrhom vhodnych komunika¢nych kanalov.

Zodpovednd osoba: Matej Cervenka

2.1.5 Pisanie projektovej dokumentaicie

Napln prace: Sledovanie poziadaviek na dokumentaciu projektu, navrh a vytvorenie
Sablony pre jednotlivé dokumenty, vytvorenie Struktiry dokumentov. Zodpovedné osoby
musia dbat’ na pravidelné vytvaranie zdpisnic zo stretnuti timu, retrospektiv Sprintov a
eXportov z nastroja manazmentu tloh.



Zodpovedné osoby: Méaria Dragufiova, Lukas Simek

2.1.6 Testovanie funkcionality produktu

Napln prace: Vytvaranie integratnych testov na zabezpecenie overenia funk¢nosti spojenia
jednotlivych modulov do celku ale aj vytvaranie testov pre overenie funkcnosti
jednotlivych modulov.

Zodpovedna osoba: Ondrej Kudlac

2.1.7 Poskytovanie technickej podpory

Naplin prace: Priebezné sledovanie behu aplikdcie na serveri, rieSenie pripadnych
problémov. Zodpovednd osoba mé za tlohu inStalovat’ na server potrebné komponenty
a spravovat’ ich.

Zodpovednd osoba: Matas Salat

2.1.8 ManaZovanie verziovania

Napln prdce: Navrh prace s verziovacim systémom git, sprava vytvorené¢ho repozitara,
prepajanie jednotlivych modulov implementovanych c¢lenmi timu do ucelenej Casti.
Zodpovedna osoba je opravnena prepajat’ jednotlivé verzie systému.

Zodpovednd osoba: Martin Sidlo

2.1.9 Manazér dizajnu

Napln prace: Navrh dizajnu prezentaéného materialu timu, najma vSak webového sidla
timu a dizajnu vysledného produktu. UdrZiavanie a sprava webového sidla.

Zodpovednd osoba: Martin Sidlo

2.1.10 ManaZovanie rizik

Napln prace:. Odhalenie a identifikacia rizik, ktoré mozu ovplyvnit’ plynuly beh vyvoja
produktu a navrh metod, ktorymi je mozné rizikam predchadzat’.

Zodpovedna osoba: Luka$ Simek



2.2 Podiel prace na dokumentacii

moduly

Vypracované casti | Celkovy percentualny

Meno L .
dokumentacie podiel

Bc. Matej Cervenka Riadenie, metodiky, 14%
moduly

Be. Méria Dragiifiové rladenle,’ inzinierske dielo, 2504
preberaci protokol

Bc. Ondrej Kudlaé Riadenie, metodiky 14%

Be. Matis Salat Riadente, metodiky, | 1406
moduly

Bc. Martin Sidlo Riadenie, metodiky, | 1 404
moduly

Be. Lukas Simek Riadente, metodiky, | 1905







3 Aplikacie manaZzmentov

3.1 ManaZovanie vyvoja metodou SCRUM

Ked’ze na vyvoj produktu pouzivame metodu SCRUM, na zaciatku prvého Sprintu bolo
naSou ulohou vybrat' prvého Scrum Mastera. Vzhladom k zaujmu vyskuasat’ si thto
manazérsku ulohu, sa prvy kandidat prihlasil dobrovolne. Pri riadeni projektu Scrum
Master vykonéva nasledujice tulohy:

- sledovanie postupu jednotlivych ¢lenov na ich tilohach, pravidelné komunikovanie
S ¢lenmi timu, ¢i stihaji v€as dokondit’ pracu, ktort si vzali na starosti,

- komunikacia s jednotlivymi ¢lenmi timu

- identifikdcia problémov aich odstranenie — napriklad problém v komunikacii
medzi niektorymi ¢lenmi timu.

Pri manaZovani je ddlezité komunikovat’ s jednotlivymi ¢lenmi a diskutovat’ ich pripadné
pripomienky a problémy s riadenim projektu, ktoré ich vyrusuji pri praci na projekte
a nasledne pracovat’ na tom, aby boli o najskor odstranené. Riesenie problémov Castokrat
zahfia otvorenu diskusiu s ¢lenom timu, ktory je pdvodcom nespokojnosti inych ¢lenov
a vytvorenie dohody, dodrzanie ktorej bude viest k zmierneniu alebo odstraneniu
problémov alebo nespokojnosti.

3.2 ManaZovanie planovania uloh

Pre spravovanie tloh sme zvolili nastroj YouTrack!. Ide o nastroj od spolo¢nosti JetBrains?.
Vsetku précu, na ktorej planujeme pocas nasledujuceho Sprintu pracovat’, si rozdel'ujeme
do jednotlivych user stories. Vytvorené user stories ohodnotime poctom bodov, v zavislosti
od zlozitosti danej tlohy. Ku kazdej user story je potrebné napisat’ podrobny opis, aby bolo
jasné a zrejmé, ¢o dana uloha zahtna.

Po vytvoreni vSetkych user stories si rozdelime pracu a ur¢ime, kto sa danej user story bude
venovat a kto bude za jej dokoncenie zodpovedny. V YouTracku rozliSujeme Sest’ stavov,
ktoré mozu ulohy nadobudnut’. Open pre ulohy, ktoré nie si rozpracované, In Progress pre
ulohy, na ktorych sa pracuje, Code Review pre tlohy, ktorym je potrebné spravit’ prehliadku
kodu, To Test pre ulohy uréené na otestovanie, To Verify pre ulohy, ktoré st dokoncené a
je potrebné odsuhlasenie zo strany majitel'a produktu a Done pre tlohy plne dokoncené a
odsuhlasené.

! https://www.jetbrains.com/youtrack/

2 https://www.jetbrains.com



3.3 Manazovanie komunikacie

Pre spravovanie oficialnej timovej komunikacie medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, ako aj
veddcimi timu sme sa rozhodli pre ndstroj Slack!. Nastroj mame rozdeleny do niekolkych
hlavnych kanélov, ktoré sluzia na jednoduché sprostredkovanie a vyhladanie informécii,
tykajacich sa danej témy. Samozrejme kanaly nie su jediny sposob, ktorym je mozné
komunikovat’, ale je umoznena komunikdacia aj priamo medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.

Na neformalne komunikacia vyuzivame predovsetkym uzavreti skupinu na Facebooku?.
Dohadujeme sa tu na stretnutiach a postvame sem dolezité informacie, ktoré sa nachadzaja
aj na Slacku a je potrebné ich skoré dorucenie k ostatnym ¢lenom.

Dalsi sposob komunikicie je e-mail, na &o slizi na§ timovy e-mail
tim3fiit@googlegroups.com. Tento e-mail je vyuzivany hlavne na externi komunikaciu
mimo timu

3.4 ManazZovanie verziovania

Pre manazment spravy verzii sme sa po diskusii S vedicim na prvom stretnuti dohodli, na
pouzivani GIT-u s webovym nastrojom GitHub®. Tento nistroj nam poskytuje grafické
rozhranie, ktoré poskytuje r6zne prehl'ady o ¢innostiach pouzivatelov a taktieZ jednoducht
a ucinnu spravu verzii projektu.

Okrem iného vieme riadit’ pristup do produk¢nej verzii projektu, ¢o nam zabezpeci taktiez
ochranu pred potenciondlne sposobenou chybou l'udskym faktorom. Tento ndstroj vie
okrem zobrazenia repozitaru aj vytvarat’ zakladné grafy, Statistiky ¢i ohlasovat’ chyby.

3.5 Manazment kvality kodu

Kvalita kodu je kontrolovana na niekol’kych urovniach. Prvou z nich je kontrola syntaxe
arozlozenia kodu v zdrojovych suborov pocas prehliadok kodu. Prehliadky sa deji po
dokonceni zmien na zdrojovom kode vo verziovacom systéme GitHub vytvorenim pull
requestu a priradenim recenzenta kvality kodu. Recenzent kvality kodu a vyvojar sa
v tomto pripade riadia metodikami Pisanie kodu v Ruby on Rails a Overovanie kodu.
Kvalita kodu sa overuje aj testovanim, ktoré riesi metodika Testovanie a ManaZovanie
testovania. Overenie kvality kodu kon¢i akceptaénym overenim produktového vlastnika na
pravidelnom stretnuti.

! https://slack.com
2 hrrps://facebook.com

3 https://github.com



3.6 ManazZovanie testovania

3.6.1 Uprava $pecifikacie

Kazdy ¢len timu pred rozpracovanim svojej user story si premysli, ¢i nedoslo/nedojde k
zmene Specifikacie a nie je potrebné na to reagovat’ zruSenim alebo prepisanim casti
testovacej sady. Jedna sa najmi o zmeny v modeli alebo rozsirenie/zmenenie uz fungujuce;j
a otestovanej funkcionality. V pripade, Ze doslo/ddjde k zmene, je potrebné kontaktovat
¢lena timu zodpovedného za vytvaranie testov a o tejto skutocnosti ho informovat'.

3.6.2 Implementacia novej funkcionality

Pred implementéciou novej funkcionality je povinny kazdy ¢len timu kontaktovat’ testera
a dohodnut’ s nim podrobnosti na trovni bielej skrinky k priprave zakladnych testov. V
tejto faze sa dohodntl validné vstupy/vystupy. Po implementacii vyvojar vznesie
poziadavku na testera a poziada o vytvorenie testov. Tester pripravi testovaciu sadu.
Programator zodpovedny za danti funkcionalitu je povinny pred pull requestom pustit’
predom pripravenu testovaciu sadu k funkcionalite, ale aj ostatné testy k overeniu, ze
neprislo k neziadanému ovplyvneniu behu programu mimo nova implementéciu.

3.6.3 Reagovanie v pripade neuspeSného testu

V pripade, Ze po spusteni testov niektory test neprejde, je potrebné spravit’ reviziu kodu a
hl'adat’ dovod, preco test nepresiel. Hl'adanie chyby zacina v kdde, ktory ma priamo tto
funkcionalitu na starosti. V pripade, Ze sa jedna o mali¢kost’ alebo preklep moze chybu
opravit’ priamo tester ¢o pust’al testovaciu sadu. V pripade nutnosti vic¢Sieho zasahu sa kod
vracia priamo jeho autorovi. V pripade, ze sa nejedna o nespravne spravanie, ale je test
zastarany alebo napisany zle, je potrebné vratit’ na prepracovanie test jeho autorovi.

3.6.4 Reakcia v pripade, Ze boli testy vykonané bez chyby

Po spusteni testov a pripadu, kedy koéd prejde cez vsetky testy, tak je koéd uvolneny k
prechodu do d’alsej fazy.

3.7 Manazovanie rizik

Zariziko sa poklada ¢innost’, ktorej vysledok moze byt neisty a v pripade neuspechu hrozia
nasledky, ktoré m6zu mat’ negativny vplyv.

Pri analyze rizik, je potrebné urc¢it’ pravdepodobnost’, Ze riziko nastane, ako aj rozsah
dopadu. Spolu s tym suvisia opatrenia, ktoré je potrebné podstupit, aby riziko nenastalo a
vel'mi ddleZitou Castou je zmiernenie negativnych vplyvov, ak sa riziku nepodari zabranit'.



Oznacenie #01

Dopad: stredny

Pravdepodobnost: | stredna

Nazov Clen timu je zo zdravotnych dévodov neschopny pracovat’

Spustaé Ochorenie

Stvislost’ Neschopnost’ prace na projekte

Dosledok Vicsie zatazenie ostatnych ¢lenov

Opatrenie Teplé oblecenie, vitaminy

Zmiernenie Prebratie Giloh inymi ¢lenmi

Oznacenie #02

Dopad: vysoky

Pravdepodobnost’: | stredna

Nézov Clen timu nie je schopny dokon¢it’ tlohu

Spustac Nedostatok vedomosti

Savislost’ Uloha je rozpracovana, ale ¢len timu ju nevie dotiahnut' do
uspesného konca

Dosledok Chybny modul pre vysledny projekt

Opatrenie Vzé4jomna diskusia, Studovanie problematiky

Zmiernenie Pomoc od sktsenejsSieho ¢lena timu v danej problematike

Oznacenie #03

Dopad: stredny

Pravdepodobnost™: | vysoka

Nazov Nespravne rozvrhnutie ¢asu pre dant tlohu

Spustac¢ Z1¢ odhadnutie naroc¢nosti tlohy

Stvislost’ Uloha sa zaéne riesit’ neskoro a do pozadovaného terminu sa neda
stthnat’

Dosledok Oneskorené dodanie tlohy

Opatrenie Vasna praca na zadanej ulohe

Zmiernenie Vel'ké nasadenie pri dokoncovani tlohy
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Oznacenie #04

Dopad: stredny

Pravdepodobnost’: | Nizka

Nézov Absencia na dolezitych stretnutiach

Spustac Ochorenie, zdravotné problémy, iny dovod

Stvislost’ Vyskytne sa udalost’ alebo ochorenie z dovodu ktorého sa ¢len timu
nemoze zucastnit’ na stretnuti

Désledok Clen timu nema informacie o aktuélnosti projektu

Opatrenie Teplé oblecenie, vitaminy, planovanie inych aktivit na ¢as mimo
stretnuti

Zmiernenie Live komunikacia cez Skype/Slack, v€asné informovanie o strenuti

Oznacenie #05

Dopad: Vysoky

Pravdepodobnost”: | nizka

Nazov Zlyhanie softvéru

Spustac Nespravna manipulacia

Stvislost’ Pri praci na zadani sa moze nedopatrenim pokazit’ nainStalovany
softvér, popripade iné¢ softvérové sucCasti a Clen timu nebude
schopny d’alej v ulohe pokracovat’

Désledok Neskoré dokoncenie ulohy

Opatrenie Pouzivat’ zavedené postupy, vyhybat’ sa virusom

Zmiernenie Preinstalovanie postihnutého softvéru

Oznacenie #06

Dopad: Vysoky

Pravdepodobnost: | nizka

Nazov Zlyhanie hardvéru

Spustac Nespravna manipulécia, pokazenie hardvéru

Stvislost’ Mo6zZe nastat’ samovol'né pokazenie pocitacu

Désledok Uplna neschopnost’ pracovat’ na projekte, strata dat

Opatrenie Zalohovanie dat, starostlivost’ o hardvér

Zmiernenie Docasné pozi¢anie notebooku
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Oznacenie #07

Dopad: stredny

Pravdepodobnost: | stredna

Nézov Zlyhanie pripojenie na internet

Spustac Nestabilné pripojenie

Stvislost’ Neschopnost’ komunikacie s timom, neschopnost’ odovzdanie uloh,
neschopnost’ prace na tlohach

Dosledok Neinformovanost’, neodovzdané tilohy

Opatrenie Mobilny internet v zalohe

Zmiernenie Zvysit usilie pri dokoncovani tloh

Oznacenie #08

Dopad: Vysoky

Pravdepodobnost’: | Vysoka

Nazov Nesplnenie uloh pre dany Sprint

Spustac Na tlohach sa dostato¢ne nepracovalo, vyskytli sa iné neo¢akavané
problémy

Stvislost’ Stav projektu v zaveru Sprintu nie je taky, ako sme si predstavovali

Dosledok Presunutie Uloh do dalSiecho Sprintu, nedodanie potrebnej
funkcionality

Opatrenie V¢asna praca na ulohach, komunikécia v time

Zmiernenie Prebratie uloh do d’alSieho Sprintu a mat’ v lom viac prace, ako za

normalnych okolnosti
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4 Sumarizacie Sprintov

V tejto Casti dokumentécie zhrnieme jednotlivé Sprinty. Pridame prehl’'adné tabul’ky, ktoré
budu obsahovat’ informéacie o user stories a retrospektivny pohl'ad na kazdy Sprint. Ked'ze
sa na$ tim vola Martians, nazvy Sprintov sme sa rozhodli vytvarat’ na zaklade mien
znamych mimozemst'anov.

4.1 1.8print-E. T

Prvy $print sa niesol v znameni prace na jednotlivych ¢astiach projektu, kde nikto nebol od
nikoho zavisly. Bolo potrebné nainstalovat’ server a nasledne nan nasadit’ timovu stranku.
Dalej sme sa venovali prvotnej analyze dat, ktoré nam boli poskytnuté od Martinusu.
Vytvaraniu zékladného GUI pre vysledny produkt a v neposlednom radu vytvaraniu
datovych modelov a integracii datovej analyzy a aplikacie.

User Story Zodpovednost’
Instalacia na server Matus Salat
Import dat z Martinusu -
Integracia programu na datovua analyzu do aplikacie Ondrej Kudla¢
Prvotna verzia GUI Matej Cervenka
Nasadenie timovej stranky na server Martin Sidlo
Détova analyza Lukas Simek
Vytvorenie ddtového modelu Maria Dragunova

Tabulka ¢.1  User stories, ktoré boli navrhnuté a ohodnotené v ramci planovania 1.
Sprintu

4.1.1 Retrospektiva

PribeZzné spravovanie svojej user story v YouTracku
Priebezné pracovanie na svojej user story

ZlepSenie prace na dokumentécii

ZlepSenie popisu user story pri vytvarani
Komunikécia v time

KEEP Komunikacie s vlastnikom produktu

Vytvéranie zapisnic

STOP Komentovanie kodu a commitov v slovenskom jazyku

START

Tabulka ¢.2  Tabulka zobrazujuca prehlad retrospektivy 1. Sprintu
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4.1.2 Burndown chart

Zelena krivka znazornuje idedlny priebeh a progres Sprintu. Modra krivka predstavuje nas
redlny progres, ktorym sa naSa praca pocas prvych dvoch tyzdiov uberala. Pri planovani
prvého Sprintu sme presne neodhadli pocet user stories, ktoré sme schopni tspe$ne
zvladnut'. Jedna user story zostala v §tadiu rozpracovania, a preto sa modra krivka nedostala
na uplny spodok grafu.

Obrazok ¢.1 ~ Burndown chart zobrazujuci priebeh 1.sprintu

4.1.3 Cumulative flow

Dve najbledsie oranzové farby reprezentuja tasky, na ktorych sa stale pracuje. Bledomodra
farba predstavuje tasky, ktoré st pripravené na otestovania a zaradenie do sekcie Done.
Tmavsia modra predstavuje tasky, ktoré je potrebné verifikovat zo strany majitela
produktu. Posledné zelena farba predstavuj tasky, ktoré st splnené. Ako uz bolo spomenuté,
neporadilo sa ndm zvladnut’ jednu user story, preto sa zelena ¢ast’ grafu nedostala na uplny
vrchol.

Obrazok ¢.2  Cumulative flow vytvoreny pocas 1. Sprintu
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4.1.4 Zhodnotenie prvého Sprintu

Pocas Sprintu sa ndm podarilo dosiahnut’ takmer vsSetky vytycené ciele. Pracovali sme
hlavne na jednotlivych Castiach produktu, takze zatial’ nebol nikto zavisly na vysledkoch
druhého clena. Neutspesné zvladnutie jednej user story nepredstavuje velky problém,
pretoze jej dokoncenie je mozné v nasledujiicom Sprinte, bez akéhokol'vek zdrzania pri
inych tlohach. Ostatné user story sa podarilo uspesne zvladnut’.

4.2 2. $print - Spock

Cielom druhého Sprintu bolo vyhodnotit’” vysledky, ktoré sa ndm na zaklade datovej
analyzy podarilo dosiahnut. Vytvorit a dokoncit funkéné GUI pre zobrazovanie
predikovanych informacii, zabezpecit import dat z Martinusu a dokonc¢it’ upravy v datovom

modely.
User Story Zodpovednost’
Vyh?dnotenle sucasnej implementovanej metddy na datovu Lukég Simek
analyzu
Dopérovat’ nazov produktu k jeho ID Maria Dragtiova
Integracia programu na datova analyzu do aplikacie Ondrej Kudla¢
Dokoncenie GUI pre zobrazenie predikcii Matej Cervenka

Import dat z Martinusu

Martin Sidlo

Tabulka ¢.3  User stories vytvorené pocas planovania 2.Sprintu

4.2.1 Retrospektiva

START

Dokoncovanie taskov skor ako v posledny den (idedlne
posielanie v sobotu na reviziu kodu)

Pravidelné team buildingy

Podavat spravu o svojej praci v polke Sprintu

Lepsie vyuzivanie Slacku

Pouzivanie tagov Sprintu na Githube

KEEP

Odhodlanie

STOP

Menej konverzacie na Facebooku

Tabulka ¢.4 Prehlad retrospektivy 2. Sprintu
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4.2.2 Burndown chart

Obrazok ¢.3  Burndown chart zobrazujuci priebeh 2.sprintu (0pis grafu: sekcia 4.1.2)

4.2.3 Cumulative flow

Obrazok ¢.4  .Cumulative flow zobrazujuci 2. sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.2.4 Zhodnotenie druhého Sprintu

Pocas celého $printu sme pracovali na svojich taskoch a podarilo sa nam dosiahnut’ vetky
vytycené ciele. Hlavnym ciel'om bolo vytvorit’ pospajany produkt z jednotlivych sucasti z
minulého $printu. Tento ciel’ sa ndm podarilo z va¢sej ¢asti dokoncit’ a uspesne sme zvladli
druhy Sprint. Jeho vystupom bol celistvy produkt, ktory dokaze spracovat’ ziskané data a
predikované hodnoty zobrazovat’ v prehl'adnej tabul’ke.
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4.3 3. Sprint - Kal-El

Ciel'om tohto tretieho Sprintu bola uprava pouzivatel'ského rozhrania ¢o zahtalo, filtracia
pre rdéznych pracovnikov, filtrdcia podl'a dodavatelov a zobrazovanie grafov predajov.
Dalej sa vytvorili testy, zdokumentoval sa kod, upravil sa import produktov a aplikacia
zacala automaticky spracovavat’ vsetky tidaje, ktoré nam chodia kazdy den z Martinusu.

User Story Zodpovednost’
Graf predajov Martin Sidlo
Import predajov Martin Sidlo

Dostat’ data na produkciu

Maria Draganova

Filtrovanie

Matej Cervenka

Dokumentéacia

vSetci

Tabulka ¢.5 User stories vytvorené pocas planovania 3. Sprintu

4.3.1 Retrospektiva

START

Vytvérat’ zalohu databazy (dump)

Lepsie komentovanie vlastného kodu
Zaznamenavat’ bugy v YouTracku (Uncategorized)
Priebezne hovorit’ o problémoch pri tasku, necakat’ na timové
stretnutia

Prirad’ovat’ ¢loveka na reviziu kodu pri pull requeste

KEEP Zvysena komunikacia na Slacku

STOP Pull requesty na Githube na poslednt chvil'u

Tabulka ¢.6  Prehlad retrospektivy 3. Sprintu

4.3.2 Burndown chart

Obrazok ¢.5 Burndown chart zobrazujuci priebeh 3. Sprintu (opis grafu. sekcia 4.1.2)
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4.3.3 Cumulative flow

Obrazok ¢.6  Cumulative flow zobrazujuci 3. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.3.4 Zhodnotenie tretieho Sprintu

Pocas celého $printu sme pracovali na svojich taskoch a podarilo sa nam dosiahnut’ vsetky
vytycené ciele, spojené s rozsirovanim aplikacie. User story spojeny s testami sa nam
nepodarilo uplne dokoncit’, ale hlavné ciele Sprintu sme zvladli dotiahnut’ do tspesného
konca. Celkovo bol treti Sprint uspeSny, pretoze sme dosiahli Groven aplikacie, ktora je
pouziteI'na na prvé testovanie v praxi a na$ produkt bude v najblizsich diioch predstaveny

pracovnikom skladu.

4.4 Sprint 4: Chewbacca

Cielom Sstvrtého Sprintu bolo vylepSit sucasny prototyp na predikciu objednavok
SmartOrder a zacat’ s navrhom produktu SmartCollect a vytvorit’ pre tento produkt prvy

prototyp.

User Story

Zodpovednost’

Reprezentacia skladu, aby sa v iom dala hladat’ dobra cesta

Mat(s$ Salat

Zoradit’ objednavky podl'a najlepsej trasy v sklade

Martin Sidlo

Analyza predikcie pri vel'kych zmenach v pocte objednévok

Luka$ Simek

Modifikacia metddy predikcie

Ondrej Kudla¢

Tabulka ¢.7  User stories vytvorené pocas planovania 4. sprintu

4.4.1 Retrospektiva

START Za'plsovvalme §traveneho casu pr1 :[askoch
Priebezna praca na dokumentacii
Komunikécia v time
KEEP Komentare ku kddu
STOP Pull Requesty na githube na poslednu chvilu
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4.4.2 Burndown chart

Obrdzok ¢.7 Burndown chart zobrazujuci priebeh 4. Sprintu (opis grafu: sekcia 4.1.2)

4.4.3 Cumulative flow

Obrazok ¢.8 Cumulative flow zobrazujuci 4. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.4.4 Zhodnotenie Sprintu

Pocas celého Sprintu sme pracovali na svojich taskoch a podarilo sa ndm dosiahnut’ takmer
vSetky vyty€ené ciele, spojené s rozSirovanim aplikécie o novl funkcionalitu. Konkrétne
sa jedna o implementovanie zobrazenia najrychlejSej moznej cesty na vybavenie
objednéavky. Podarilo sa ndm uspesne reprezentovat’ sklad a jeho rozmiestnenie. Taktiez
sme pracovali na vylepSovani doterajSej predikcie a vytvarani vyhodnocovacich skriptov,
uréenych na porovnavanie.
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4.5 Sprint 5: Yoda

Ciel'om piateho Sprintu bolo tspesne zakoncit’ semestralnu pracu na naSom projekte tym,
ze dokon¢ime automatizované testovanie a budeme pokracovat’ vo vylepSovani predikcie
a navigacii pracovnika v sklade.

User Story Zodpovednost’
Automatizované testovanie scenarov Matej Cervenka
Impleentacia API sluzby Martin Sidlo
Modifikécia reprezentacie skladu Matus Salat
Analyza predikcie pri vel'kych zmenach v pocte objednavok Lukas Simek
Modifikacia metddy predikcie Ondrej Kudla¢

Tabulka ¢.9 User stories vytvorené pocas planovania 5. sprintu

4.5.1 Retrospektiva

Vyskusat’ pisat’ dokumentaciu vo OneDrive
START Vyber nés’tr.oja na ,kontin'u.éllnu irrltf:gréciu
Konfiguracia systémovej integracie
Vyuzivat’ "Code reviewer" - nova funkcionalita na GitHube
KEEP Pokracovat’ v pisani testov
STOP Prestat’ pouzivat’ WordOnline

Tabulka €.10 Prehlad retrospektivy 5. Sprintu

45.2 Burndown chart

Obrazok ¢.9 Burndown chart zobrazujuci priebeh 5. Sprintu (opis grafu. sekcia 4.1.2)
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4.5.3 Cumulative flow

Obrazok ¢.10 Cumulative flow zobrazujuci 5. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.5.4 Zhodnotenie Sprintu

Islo sice len o tyzdnovy, ale nijako sa to neodrazilo nad kvalitou v dodanej iteracii. Pocas
Sprintu sme vsetci pracovali na svojich taskoch a uspesne sme ich zvladli vSetky dokon¢it’.
Vo velkej miere sa pracovali hlavne na vytvarani testov a spravnym a hlavne rychlim
najdenim idealnej cesty v sklade. Obe tieto primarne tlohy boli zvladnuté. Hl'adanie cesty
v sklade bola predvedené product ownerovi a schvalené z jeho strany. Celkovo tento kratky
Sprint povazujeme za vel'mi Gispesny.

4.6 Sprint 6: Han Solo

Ciel'om Sprintu bolo prvotné navrhnutie vypoctu popularity produktu a vytvorenie sluzby
na zistenie sektora produktu. VV module na predikciu sme pokracovali vo vyhodnocovani
nasej metody.

User Story Zodpovednost’
SmartOrder: Porovnanie nasej metody s Martinusom Lukas Simek
SmartCollect: Vypocet popularity produktu Maria Draganova
SmartCollect: Zistenie polohy produktu Matej Cervenka
SmartCollect: Vylepsenie dostupnosti sluzieb Matts Salat
SmartCollect: Vypis celej cesty Martin Sidlo
SmartCollect: Sluzba na zistenie sektora daného produktu Ondrej Kudlag¢

Tabul'ka €.11  User stories vytvorené pocas planovania 6. Sprintu
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4.6.1 Burndown chart

Remaining tasks

Sprint timeline

Obrazok ¢.11 Burndown chart zobrazujuci priebeh 6. Sprintu (opis grafu: sekcia 4.1.2)

4.6.2 Cummulative flow

2

16Feb 2017 17 Feb 2017 19 Feb 2017 21 Feb 2017 23 Feb 2017 25 Feb 2017 27 Feb 2017 01 Mar 2017 03 Mar 2017

Obrdazok ¢.12  Cumulative flow zobrazujuci 6. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.6.3 Zhodnotenie Sprintu

Prvy $print nového semestra bol zamerany predovsetkym na SmartCollect. Zamerali sme
sa hlavne na pociatocné ulohy spojené s rozmiestnenim produktov v sklade, ako urcenie
popularnejSich produktov, ¢i vytvorenie novych sluzieb pre tuto Cast’ projektu. Vsetky
dolezité ulohy sme v ¢as dokoncili a uspesne zacali novu etapu Sprintov.
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4.7 Sprint 7: Alien

Ciel'om siedmeho Sprintu bolo spravit’ prvotna analyzu a navrh vypoctu datovej analyzy
nakupného kosika, preskimat’ mozné kniznice v jazyku R alebo pripadné alternativy.
Chceli sme tiez pokracovat’ v module na vypocet najkratSej cesty a urobit vhodni
vizualizéciu tejto cesty skladom.

User Story Zodpovednost
SmartCollect: Datové analyza ndkupného kosika Lukas Simek, Maria
Draguanova, Matej
Cervenka, Ondrej
Kudla¢

SmartCollect: Nasadenie a monitoring sluzby na ziskanie | Matis Salat
sektora

SmartCollect: Refaktoring vzdialenosti medzi policami Matas Salat
SmartCollect: Vizualizacia cesty v sklade Martin Sidlo
Modifikacia metody predikcie Ondrej Kudla¢

Tabulka ¢.12 User stories vytvorené pocas planovania 7. Sprintu

4.7.1 Burndown chart

Remalning tasks

03 Mar 2017 05 Mar 2017 07 Mar 2017 09 Mar 2017 11 Mar 2017 13 Mar 2017 15 Mar 2017 17 Mar 2017

Obrazok ¢.13  Burndown chart zobrazujuci priebeh 7. Sprintu (opis grafu: sekcia 4.1.2)
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4.7.2 Cummulative flow

Obrdazok ¢.14 Cumulative flow zobrazujuci 7. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.7.3 Zhodnotenie Sprintu

Dany Sprintu odstartoval lohy spojené s analyzou nékupného koSika. Nakolko sme
testovali rozne moznosti, do danej ulohy bolo zapojenych viacero l'udi. V zavere sme
vybrali najvhodnejsi sposob, ktorym pouZivame na najdenie spolu predavanych produktov.
V tomto Sprinte sme sa taktiez venovali vizualizacii cesty v sklade, ktord bude tvorit’
podstatnu ¢ast’ pri vybavovani objednavok a ul'ahCeni prace zamestnancom. VSetky ulohy
sa nam podarilo dokoncit’ v€as a v pozadovanej kvalite.

4.8 Sprint 8: Alf

Cielom Osmeho Sprintu bolo dokoncit’ v poZadovanom formate vykresl'ovanie cesty
v sklade a vytvorenie mobilnej aplikacie na prezenta¢né tcely na IIT.src. Tiez sme sa chceli
d’alej ststredit’ na vybrani metddu datovej analyzy ndkupného kosika.

User Story Zodpovednost
SmartCollect: VVykreslovanie cesty Matus Salat
SmartCollect: Mobilna aplikécia na skenovanie kodu Martin Sidlo
SmartCollect: Analyza rozdelenia sektorov Maria Dragtnova,
Matej Cervenka
Analyza nakupného kosika Luk4$ Simek, Ondre;
Kudlac¢

Tabul'ka €.13 User stories vytvorené pocas planovania 8. sprintu
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4.8.1 Burndown chart

Remaining tasks.
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Obrazok ¢.15 Burndown chart zobrazujuci priebeh 8. Sprintu (opis grafu. sekcia 4.1.2)

4.8.2 Cummulative flow

[]
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Obrazok ¢.16  Cumulative flow zobrazujuci 8. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.8.3 Zhodnotenie Sprintu

Sprint bol zamerany hlavne na vizualnu ¢ast’ a pokracovanie v analyze ndkupného kogika.
Vykresl'ovanie cesty ako aj navrhnutie a vytvorenie mobilnej aplikdcie sme uspesSne
zvladli. Analyza ndkupného koSika sa ukazala ako zlozitejSim problémom, ktory sme
nakoniec riesili viacero Sprintov. Ale vo vysledku sme ju UspeSne zvladli a navrhli mozné
rieSenie
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4.9 Sprint 9: Prawn

Ciel'om deviateho Sprintu bolo pokracovat’ v dlhodobej tilohe na optimalne rozmiestnenie
skladu. Naplanovali sme ciele na presnejS§ic umiestnenie produktu v ramci skladu
a vypisanie vsetkych produktov, ktoré su najviac nevhodne umiestnené.

User Story Zodpovednost
SmartCollect: Presnejsie umiestnenie produktu vramci sektora | Luka$ Simek, Ondrej
Kudlac
SmartCollect: Vypis vSetkych zle umiestnenych produktov Maria Dragaiova,

Matej Cervenka,
Matus Salat
SmartCollect: Evaluacia rozmiestnenia produktov Martin Sidlo
SmartCollect: Vizualizacia umiestnenia produktu Ondrej Kudlac¢

Tabul'ka ¢.14 User stories vytvorené pocas planovania 9. Sprintu

4,9.1 Burndown chart

140

Remaining tasks

I Mar20iT 01 Apr 2017 03 Apr 2017 05 Apr 2017 07 Apr 2017 00 Apr2017 1 Apr 2017 13 Apr 2017
Sorint timeline

Obrdazok ¢.17 Burndown chart zobrazujiici priebeh 9. Sprintu (opis grafu: sekcia 4.1.2)
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4.9.2 Cummulative flow
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1
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Obrazok ¢.18 Cumulative flow zobrazujuci 9. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.9.3 Zhodnotenie Sprintu

Cely Sprint bol zamerany vylu¢ne na rozmiestnenie a ulozenie produktov v sklade.
Venovali sme problémom od vytvorenie vizualizdcie umiestnenia produktov, cez ich
evaludciu, az po vypis vSetkych nespravne umiestnenych produktov. V zavere sme boli

ulohy schopni v Cas vyriesit’

4.10 Sprint 10: Yoda

Ciel'om tohto Sprintu bolo Gspesné odprezentovanie nasho projektu na konferencii 11T.src
v ramci sut'aze TPCup. Na to, aby bola prezentacia uspesnd, venovali sme ¢as priprave
plagatu aj ¢lankom na zverejnenym na web strankach. Cielom bolo tieZ dopracovat

a vyhodnotit’ prinos optimalneho rozloZenia skladu

User Story

Zodpovednost

I1T.src: Dotazniky a prezentacie

Lukas Simek, Maria
Dragunova, Matus
Salat

SmartCollect: Vyhodnotenie a vizualizacia spolupredavanych
produktov

Luka$ Simek, Ondrej
Kudlag

SmartCollect: Optimdlne rozmiestenenie spolupreddvanych
produktov

Matej Cervenka

SmartCollect: Vyhodnotenie skratenia cesty

Martin Sidlo

SmartStore: Dokoncenie mobilnej aplikacie

Martin Sidlo

Tabul'ka ¢.15 User stories vytvorené pocas planovania 10. Sprintu
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4.10.1 Burndown chart

Remaining tasks

00
01May2017  (2May207  C3May207  OAMay2017  05May2007  0EMay2017  O7May2017  OBMay2017  COMay2017  10May2017  11May201T  12May2017  13May201T  14May201T  15May2017
Sprint timeline

Obrdzok ¢.19 Burndown chart zobrazujiici priebeh 10. Sprintu (opis grafu: sekcia 4.1.2)

4.10.2 Cummulative flow

01 May2017  02May2017  03May2017  O4May2017  O5May2017  0BMay2017  O7May20i7  OBMay2017  COMay2017  10May2017 11 May2017  12May2017  13May2017 14 May 2017 |5u|y°zm'r
Obrazok ¢.20  Cumulative flow zobrazujuci 10. Sprint (opis grafu: sekcia 4.1.3)

4.10.3 Zhodnotenie Sprintu

V poslednom, zaverecnom Sprinte sme dokoncili takmer vsetky rozpracované problémy,
doladenie chyba len vizualizacii optimalnej pozicie produktu.
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5 Pouzivané metodiky

Pri pisani metodik sme prihliadali na potreby projektu a ¢innosti spojené s kolaborativnym
sposobom vyvoja. Vsetky metodiky dopodrobna popisujeme v Prilohe B.

5.1 Pisanie kodu v Ruby on Rails

Metodika sa zaobera pisanim zdrojového kodu vo zvolenej technolégii Rails v jazyku
Ruby. Metodika riesi rozlozenie zdrojového kodu, syntax a jednoduché pravidla, ktoré je
dolezité dodrziavat’, aby bol zdrojovy kod Citate'ny pre kazdého ¢lena timu.

5.2 Overovanie kodu

Metodika sa zaobera tym, ako sa kod overuje z pohl'adu vyvojara a recenzenta kvality
koédu. Kontrola kvality kdédu pozostadva z inicializécie, samotnej kontroly a ukoncenia
overovania kodu.

5.3 Verziovanie projektu SmartStore

Pri projektoch vicsieho rozsahu je zvykom na zdrojovom kdde pracovat’ paralelne a zmeny
postupne zapracovavat do produkcnej aplikéacie. V projekte je aplikovany verziovaci
systém GIT. Na spravovanie verzii a organizovanie zdrojového kodu sa aplikuju pravidla
prave tejto metodiky, ktoré tizko stvisia aj s overovanim kodu, ktoré je inicializované
vybranymi mechanizmami verziovania.

5.4 Evidencia iloh

Pri aplikécii agilného vyvoja v praxi je potrebné mat’ ujasnené, akym sposobom sa ulohy
planuju a manazuji. Metodika evidencie Uloh sa podrobne zaoberd spravou tuloh
a softvérovych nastrojov, ktoré pouzivame v time.

5.5 Testovanie

Metodika sa zaobera technologiami pouzitymi pri automatizacii testovania aplikécie
a zakladmi prace s tymto testovacim ramcom.

5.6 Pisanie skriptov datovej analyzy v R

Pri pisani skriptov na datova analyzu a na celkovu pracu s predikénym modulom bola
spisand metodika pre pisanie skriptov v technoldgii R. Podobne ako pri pisani zdrojového
koédu v Ruby on Rails je potrebné dodrziavat’ doménovo Specifické pravidla a obmedzenia.
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5.7 Dokumentovanie

Pri pisani dokumentacie k riadeniu ak inzinierskemu dielu sa riadime metodikou
dokumentovania, v ktorej popisujeme, ako spravne formatovat’ a vypracovat’ dokumenty
tak, aby nebolo nutné ich d’alSie upravovanie. V metodike tiez popisujeme pouzivané
procesy na vypracovavanie jednotlivych typov dokumentov a ich uchovavanie.
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6 Globalna retrospektiva ZS

Pocas zimného semestra sme dosial’ postupovali podla vyty¢enych cielov, ktoré sme
popisali v kapitole 2 projektovej dokumentacie k inzinierskemu dielu. Sustredili sme sa na
problém optimaliziacie skladu pomocou predpovedania predajov na zdklade dat
Z uplynulého obdobia. V poslednych dvoch Sprintoch sme vSak riesili aj poziadavku na
optimalizaciu trasy pracovnika v priestoroch skladu.

Pocas prvych troch Sprintov sa nam podarilo vytvorit’ funk¢ny prototyp webovej aplikacie,
ktory je mozné prezentovat’ pracovnikom skladu, aby sme ziskali spdtni vizbu od
skutocnych pouzivatelov atym budeme moct urcit d’alSie smerovanie a vyvoj tejto
aplikédcie. Napriek pociatoénému Ciastocnému netspechu v prvom Sprinte, kedy sme
nestihli dokon¢it’ vSetky user stories sa nam podarilo tento trend v d’al§ich dvoch $printoch
napravit’.

Po netspechu sme identifikovali problémy, ktoré ciastocne pramenili z nedostato¢nej
komunikacie a zl¢ého odhadu ¢asu a usilia, ktoré je na pracu potrebné, a Uz v nasledujicom
druhom S$printe sa ndm podarilo nedokonéené ulohy dodat’ spolu s d’alSimi, ktoré boli
naplanované. Vzhl'adom k tomu, ze sa ndm podarilo dostatocne rozpracovat’ prototyp
predikcie objednania tovaru, uz v strede tretieho Sprintu nés vlastnik produktu podrobnejsie
oboznamil s d’al$im cielom, ktorym je optimalizacia pohybu pracovnika v priestoroch
skladu.

Po analyze, blizsej Specifikacii problému s vyhl'adanim optimélnej trasy a zadefinovani
Struktiry skladu naSim produktovym vlastnikom sme v Sprinte 4 a 5 riesili aj problém
optimalizacie trasy — tzv. SmartCollect.

Ak to globalne zhrnieme, chceme pokraCovat v nastolenom trende dodavania
naplanovanych uloh vé€as na konci kazdého Sprintu, pri€om sa chceme zlepSit' v pokryti
implementovanej funkcionality testami. Tiez by sme chceli pracovat na vyvazenosti
rozdelenia tlloh medzi jednotlivych ¢lenov timu tak, aby sme minimalizovali pripady, kedy
musia niektori ¢lenovia dokoncovat’ alebo opravovat’ pracu niekoho in¢ho. Verime, Ze
pravidelné timové stretnutia mimo Skoly mozu zlepsit’ sidrznost’ timu a posilnia timového
ducha.
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7 Globalna retrospektiva LS

Planovanie prace na letny semester uz bolo viac ovplyvnené aj zdujmami timu a ciele boli
stanovené diskusiou s produktovym vlastnikom. Pocas letného semestra na nam podarilo
vsetky stanovené ciele splnit’ a teda znac¢ne sme vylepsili produkt SmartCollect, ktory uz
dokaze stanovit’ optimalne miesto pre kazdy produkt, ktory je prave na sklade.

Pocas prvych Sprintov sme pokracovali v praci, ktorou sme koncili v zimnom semestri
a diskusiou sme postupne ziskavali predstavu o d’alSich poziadavkach zakaznika na modul
na optimalizaciu rozlozenia skladu. Pri vyvoji tohto modulu sa ndm prave agilny sposob
vyvoja osvedc¢il, ked’ze podmienky a poziadavky boli pravidelne upravované a do celkovej
podoby bolo nutné urobit’ niekol’ko iteracii navrhu aj implementéacie tohto modulu. Pri praci
na projekte uz ¢lenovia timu lepSie poznali silné slabé stranky ostatnych, a preto vznikalo
menej nervozity z dodania pozadovanej funkcionality nacas.

V préci sme pokracovali pocCas celého semestra, kedy sme aj vyhodnotili, aky prinos ma
naSe rieSenie. Vypracovanie a vyhodnotenie nasho projektu sme v zavereénych tyzdinoch
semestra odprezentovali na Studentskej vedeckej konferencii IIT.src, kde sa ndm podarilo
postupit’ do semifinale v sut'azi TPCup.

V poslednom tyzdni semestra sme sa timovom stretnuti zhodnotili pracu pocas celého
akademického roka a vypoculi sme si hodnotenie produktového vlastnika, ktory vyhodnotil
nasu pracu ako vel'mi dobru a presahujucu jeho o¢akavania. Verime, Ze na$ produkt, alebo
jeho Cast, bude aj po skonceni predmetu Timovy projekt vyuzivany v praxi a prinesie
zékaznikovi zlepSenie v doddvani produktov v ¢o najkratSom case.
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8 Prilohy

e Priloha A: Preberacie protokoly
e Priloha B: Metodiky
e Priloha C: Export evidencie uloh
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Priloha A Preberacie protokoly

V prilohe sa nachadzaju nasledujuce preberacie protokoly:

e Preberaci protokol dokumentacie odovzdavanej na konci ZS 2016/2017
e Preberaci protokol dokumentécie odovzdavanej na konci LS 2016/2017
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PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavajuci subjekt: Tim 3, Timovy projekt 2016/2017
v z. Bc. Maria Draguriova

Preberajuci subjekt : Ing. Peter Kratky,
Veduci Timu 3, Timovy projekt 2016/2017

Predmety prebratia (zhotovené dielo):

Dokumentacia odovzdavana na konci ZS predmetu Timovy projekt 2016/2017
zahfiajuc dokumenty:

Projektova dokumentacia k inZinierskemu dielu
Projektova dokumentacia k riadeniu projektu

Preberajuci subjekt prijima predmety prebratia s nasledovnym vyjadrenim:
So zhotovenim diela je preberajuci subjekt spokojny, nie je si vedomy Ziadnych
namietok proti zhotovenému dielu a preto s odovzdanim suhlasi a toto dielo
prebera.

podpis odovzdavajuceho subjektu podpis preberajuceho subjektu



PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavajuci subjekt: Tim 3, Timovy projekt 2016/2017
v z. Bc. Maria Dragunova

Preberajuci subjekt : Ing. Peter Kratky,
Veduci Timu 3, Timovy projekt 2016/2017

Predmety prebratia (zhotovené dielo):

Dokumentacia odovzdavana na konci LS predmetu Timovy projekt 2016/2017
zahffiajuc dokumenty:

Projektova dokumentacia k inzinierskemu dielu a projektova dokumentacia
k riadeniu projektu zviazané ako jeden dokument

Preberajuci subjekt prijima predmety prebratia s nasledovnym vyjadrenim:
So zhotovenim diela je preberajuci subjekt spokojny, nie je si vedomy Ziadnych
namietok proti zhotovenému dielu a preto s odovzdanim suhlasi a toto dielo
prebera.

podpis odovzdavajuceho subjektu podpis preberajuceho subjektu



Priloha B Metodiky

V tomto dokumente popisujeme pouzivané metodiky:

No akwnPE

Pisanie kodu v Ruby on Rails
Overovanie kodu

Verziovanie projektu

Evidencia uloh

Testovanie

Pisanie skriptov datovej analyzy v R
Dokumentovanie
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1 Pisanie kodu v Ruby on Rails

Vo vSeobecnosti sa riadime pokynmi tejto metodiky v kombindcii s radami vyvojového
prostredia, v ktorom pracujeme.

1.1 Standardné pravidla

1.
2.

Vsetko sa piSe po anglicky, vratane komentarov.

Z nazvu premennej, triedy, suboru, atd. musi byt jasné o ¢o ide bez Studovania
funkcionality alebo vyznamu.

Na vol'ny kod sa pouziva notacia pomocou °_’ (pre_men_na). Vo frameworku Rails
plati pravidlo ,,Convention over Configuration”, ktoré sa pri pomenovaniach
snazime dodrziavat’.

Pouziva sa Standardnu architektura frameworku Rails. V pripade potreby rozsirenia
je dolezité odkonzultovat’ umiestenie adresarov.

V pripade potreby rozsirenia aplikacie o nova kniznicu je dolezité odkonzultovat’
rozne alternativy a vybrat’ najvhodnejsiu.

Kazda metéda musi byt opisana podl'a pravidiel dokumentovacieho komponentu
RDoc.

Pred komitovanim zmien je potrebné svoj kod okontrolovat’ na zbytocné alebo
neefektivne riadky kodu. Riadime sa pravidlom: ,,Ak je moje rieSenie zretelne
zloZité alebo prili§ dlhé, spravil som to zle.”

Pri vyhl'addvani metod sa hl'adaju tie, ktoré robia to, €o je potrebné bez vedl'ajsich
alebo nepoznanych efektov.

Kod je potrebné aspon raz spustit’ a dokladne overit’ jeho funkcnost’.

1.2 Nastavenia formatu vyvojového prostredia

Ruby - tab size 2, indent 2, continuation indent 2

CSS - tab size 4, indemt - 4, continuation indent - 4
ERB - tab size 2, indent 2, continuation indent - 4
HTML - tab size 2, indent, 2, continuation indent - 8
JavaSkript - tab size 4, indent 4, continuation indent - 4
JSON - tab size 4, indent 2, continuation indent - 8
SASS - tab size 4, indent 2, continuation indent - 8
YAML - indent 2

1.3 RozloZenie zdrojového kodu
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Vnoreny kod oddel'ujeme dvomi medzerami.

def index

do_something



end
e Prikazy neoddel'ujeme °;’, ale novym riadkom.

puts ‘kebab’
puts ‘pizza’
e Pouzivame medzery okolo operatorov (s vynimkou **), za ¢iarkami a na miestach,
kde si to ¢itatel'nost’ kodu vyzaduje.
a=a+b
[a, b]
8**2
metoda(kebab = true, pizza = false)
e Zarovnanie pri pouzity ‘case’:
o Standardny pripad pouzitia
case var
when ‘pizza’
true
else
false
o prirad’ovanie
result = case var
when ‘pizza’
true
else
false
e Zarovnanie pri pouzity ‘if:
o Standardny pripad pouzitia
if pizza
true
else
false
o prirad'ovanie
result = if pizza
true
else

false



e Zlom riadkov pri dlhom chaine metod.

metodal.metoda2

.metoda3

e Metody s neprehl'adnym mnozstvom parametrov v jednom riadku.

Model.new(param: kebab,

param2: pizza,
-)

e Pisanie komentarov.

# kebab

# pizza

1.4 Syntax

e Definicia metod.

def metoda_bez_parametrov
do_something

end

def metod_s_parametrami(parameter)
do_something

end

def self.staticka _metoda
do_something

end

e Volanie metod.

volanie.bez.parametru
volanie.s.parametrami.prehladne parameter
volanie.s.parametrami(kebab).neprehladne(pizza)
Staticka.metoda

e Nepovinné argumenty metody.

def metoda(davaj, vzdy, na = true, koniec = 5)
do_something

end
e Prirad'ovanie do premennych.

davame =1
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pod_seba = 2
For cyklus.

pouzivaj .each ©
If podmienka.

if true

puts ‘true’
end
if true

puts ‘true’
else

puts ‘false’
end
if true

puts ‘true’
elsif false

puts ‘false’
else

puts 9’

end

value = ‘kebab’ if kebab #nepouzivame else v 1l-riadkovom
zapise

if valuel && value2 || value3
puts ‘true’
end

unless false #pouzivame iba v pripade nezlozenej podmienky a
bez else a namiesto !

puts ‘true’
end

While cyklus.
while kebab > 5

do_something
end
until kebab > 5

do_something
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end # podobne ako pri unless, until sa pouziva namiesto ! a
pri nezlozitych podmienkach

one_line_do_something while condition
loop { do_something } #nekonecny loop

e Ternarny operator
var = value.kebab? €‘kebab’ : ‘pizza’
e Bloky.
viacriadkovy do
do_something
end

jednoriadkovy { do_something }

e Operatory.

a+=>5

b ||= object

a is_a?/include?/eql? B #pouzivame namiesto == vsade, kde sa
da

e Vyhybanie sa ,,Undefined method for nil class®.

try - http://apidock.com/rails/v3.2.1/0bject/try

snazime sa rozmys$lat nad kédom a v pripade podozrivého kédu
vymysliet individudlne riesenie

e Chyby (vytvorenie, handlovanie).

raise Exception, additional_params
begin
do_something
rescue Exception
do_something
ensure
finaly_do_something
end
e Subory.
File.open(‘w’, path) do
end # pouziva automaticky metodu close

e Retazce.

‘jednoduchy retazes’


http://apidock.com/rails/v3.2.1/Object/try

html-atribut="hodnota”
“interpolacia #{do_somethhing}”

“vnorene ‘uvodzovky’”
Polia.
pole = [‘a’, 3, objekt]

Praca s polom/kolekciou.
o Iteracia.

pole.each { |el| puts el }
o Prirad’ovanie.
pole << novy_prvok

o Vytvaranie nového pola.

pole.map { |el| el.co _chcem_v_novom poli }
o Filter.

pole.select { |el| el.podmienka_pre_vyber }
o Redukcia.

pole.inject(val) { |el, val| el + val }
Hashe.

hash = {a: 1, b: 2}

hash.keys == [:a, :b]

hash.values == [1, 2]

Praca s hashom (podobne ako pri poli).
o lIteracia

hash.each_key { |k| puts k }
hash.each_value { |v| puts v }

hash.each { |k, v| puts k, v }
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Struktra modelov.

class Person
# extend a include najskor
extend Modulel
include Module2
# verejné konStanty
CONSTANT = :kebab
# atribdty, vztahy (has_many,
attr_reader :kebab
# validacie
validates :name
# callbacky
after_commit :metoda
# verejné metddy
def metoda
end
# konStruktor
def initialize
end
# chranené metddy a konstanty

protected

def protected metoda

end

# privatne metddy a konStanty

private

def private_metoda
end

end

.), scopes



2 Overovanie kodu

2.1 Inicializacia overovania
Recenzent kvality kodu:

Kontrola kodu zac¢ina priradenim recenzenta ku konkrétnemu pull requestu (Verziovanie
projektu Smart Store) vyvojara. Recenzent je povinny v dostato¢nom case upozornit’
vyvojara na chyby v kode prostrednictvom komentarov.

Vyvojar:

Kontrola kédu prebiecha po vytvoreni pull requestu (Verziovanie projektu Smart Store)
a priradeni jedného z recenzentov kvality kodu na dany pull request.

2.2 Overovanie kodu

Recenzent kvality kodu:

Recenzent overuje kod na zéaklade metodiky Pisanie koédu v Ruby on Rails a svojho
vlastného svedomia. Recenzent musi okrem plnenia pravidiel pisania kodu brat’ do tvahy
taktiez efektivnost’ kodu, ako aj spravne vyuzitie technologii.

Vyvojar:

V pripade vyZziadania zmien formou komentdrov je potrebné kod upravit. V pripade
nezhody je nutné poctivnut’ rady recenzenta aj ked’ sa nezhoduju s pravidlami pisania kodu
v metodike Pisanie kédu v Ruby on Rails. Recenzent ma vzdy pravdu.

2.3 Ukoncenie overovania

Recenzent kvality kodu:

Recenzent musi po pozitivnom ukonceni revizie kod potvrdit’ a vykonané zmeny spojit’ so
zvy$nym zdrojovym kodom na zaklade metodiky Verziovanie projektu Smart Store.

Vyvojar:

Po odsuhlaseni zmien recenzentom a uzatvorenim pull requestu sa kontrola povazuje za
ukoncentl. Vykonané zmeny podliehaju potom pravidlam testovania a verziovania, ktoré
uzZ s vyvojarom nesuvisia.
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3 Verziovanie projektu SmartStore

Pre tento projekt sa pouziva verziovaci systém GIT. Ako podporny mechanizmus pre jeho
distribaciu je pouzivany webovy nastroj Github, ktory poskytuje aj grafické rozhranie pre
efektivnu pracu a ochranu jednotlivych verzii. Dalej poskytuje rozne prehlady, grafy aj
moznost’ vytvaranie takzvanych “issues”, respektive sledovanie a oznamovanie problémov
a ich jednotlivé priradovanie ¢lenom timu.

3.1 Vytvorenie a sprava repozitaru

Vytvorenie a spravu repozitaru zabezpeci manazér pre verziovanie. Po vytvoreni prida
¢lenom timu prava, aby mohli pristupovat’ ku vSetkym zlozkdm a stborom aplikacie.
Nasledne vytvori 2 zakladné vetvy pre aplikaciu a nastavi prava pre ochranu pridavania
novych cCasti kodu. Manazér verziovania preberd zodpovednost’ za repozitdr ¢o zahfia
dohl'ad nad dodrziavanim metodiky. V pripade chybnej manipulacie s repozitarom, je
povinny upozornit’ ¢lena timu a dohliadnut’ na jej odstraneni, popripade asistovat’ na jej
odstranenti.

3.2 Vetvy aplikacie

Vetvenie aplikacie pozostava zo zakladnej Struktury 2 vetvy. Vetva s nazvom master je
produkéna verzia programu, ktora je identicka s verziou kédu na produkcii. Dalej vetva
staging obsahuje ¢asti kodu, ktoré su otestované a ¢akaju na aktualizaciu na produkéna
verziu. Ostatné vetvy sa vytvaraji podla funkcionality, ktord sa v nej vytvara. Kazdy si
takuto vetvu moze vytvorit’ u seba lokalne a nasledne ju publikovat’ do Github-u, aby bola
verejnd pre vsetkych ¢lenov timu. Tieto vetvy nesit meno s malym zaciatoénym pismenom,
oddelené¢ podc¢iarkovnikom s ndzvom funkcionality v anglictine. Cely projekt je
programovany v anglictine, ¢iZze aj verziovanie bude zachovavat’ konzistenciu s kédom.
Priklad nazvu vetvy prediction_of sales.

3.2.1 Vetva master

Ide o hlavnu vetvu aplikécie a ako bolo spomenuté vyssie, obsahuje produkénu verziu kodu.
Tato vetva sa zabezpecCi proti pridavaniu kodu bez toho, aby bola nova cast’ preverena
¢lenmi timu zodpovednymi za zrecenzovanie, respektive kvalitu kodu. Priddvanie novej
funkcionality sa vykonava pomocou takzvanych pull request, ktoré je podrobne popisané
niZSie pri pridavani novej funkcionality.

3.3 Pridavanie novej funkcionality

Pri praci na novej funkcionalite sa postupuje nasledovne. Ako prvé je potrebné aby si
vyvojar aktualizoval verziu kodu vo vetve staging, ktori ma u seba v pocitaci a ktora je na
Github-e. Nasledne si z tejto vetvy vytvori svoju novi lokalnu vetvu pre novu
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funkcionalitu, na ktorej bude pracovat’. Pomenuje ju ako bolo popisané vo vetveni aplikécie
a nasledne ju nahra aj na Github.

3.3.1 Nové ¢asti kodu

Pridavanie novych ¢asti kodu sa realizuje pomocou tzv. commit. Obsah jednotlivych
commit-ov by nemal byt prili§ velky, ale zaroven ani mali. Granularita by ma mala byt
zvolend podla logickych celkov v kode, ktoré boli vytvorené. Napriklad po
naprogramovani generovania a zobrazovania elementu na stranke, sa vytvori commit.
Jednotlivé commit-y a ich nazvy sa taktiez vytvaraju v Anglickom jazyku. Tento text
pozostava z nadpisu, ktory by mal byt’ vystizny a dostato¢ne stru¢ny. Nadpis je nasledovani
d’al$im textom s podrobnej$im popisom v pripade, ze si to charakter zmien vyzaduje,
respektive nadpis nie je dostacujuici.

3.3.2 Pull request

Pred pridanim novej funkcionality do vetvy staging, je potrebné aby prebehla recenzia
kvality kodu. Na toto sa vyuzivaju tzv. pull request. Programator nahra vSetky svoje zmeny
do Github-u a nasledne vytvori pull request z jeho vetvy do vetvy staging. Nazov je opat’
v angliétine, aviak popis uz modze byt aj v slovendine. Daliia povinnost je priradenie
¢lenov timu zodpovednych za kontrolu kodu k tomuto pull requestu. Inych ¢lenov je
zakazané pridavat’. Vynimku tvoria ¢lenovia zodpovedny za kvalitu, ktory moZu na zéklade
svojho uvézenia pridat’ aj in¢ho Clena timu na vykonanie a schvalenie recenzie.

V pripade, Ze je kod overeny a schvaleny, vetva je spojena so staging-om a vetva, v ktorej
bola nova funkcionalita vytvorena sa vymaze. Povodny pull request je oznaceny ako
closed, ¢ize zatvoreny a je mozné dat’ d’alsi pull request na vetvu master z vetvy staging.
Z inych vetvy ako staging je zakazané pridavat’ pull request na master. Takyto pull request
na master sa po schvaleni ithned’ dava na server, za o je zodpovedny ¢len timu pre spravu
servera.

3.3.3 Nahlasovanie a oprava chyb

V pripade, Ze je objavend chyba v aplikacii, hociktory programator moze vytvorit' na
Github-e tzv. “issue”, ktorej da nazov v anglictine, no popis je mozné nechat’ v slovencine.
Nadpis by mal popisovat’ chybu, ktora nastala. Napriklad “Wrong ordering of books”.
Nasledne je potrebné priradit’ ¢lena timu, ktory bude opravovat’ tuto chybu. Oprava sa
vykonava ako v pripade vytvarania novej Casti kodu. Uzatvorenie tohoto problému sa
vykona az po jeho opraveni a nasadeni na produkény server. Zodpovednost' za toto
oznacenie preberd osoba, ktord bola priradend na rieSenie tohoto problému.

3.4 Oznacovanie verzii

Oznacovanie verzii programu ma na starosti manazér verziovania. Po kazdej novej verzii,
respektive Sprinte, po ktorom sa pridal nejaky novy balik funkcionalit, sa vytvori tzv. “tag”
na Github-e, ktory oznacuje ticto zmeny.
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4 Evidencia uloh

V projekte vyuzivame nastroj na evidovanie uloh YouTrack, ktory ma podporu pre agilna
metodiku vyvoja SCRUM, ktorou sa v ramci timového projektu riadime. Okrem prehl'adu
stavu uloh jednotlivych ¢lenov timu ndm tento nastroj umoziuje aj ich export ako aj export
najroznejsich Statistik napriklad Burndown grafu.

4.1 Ulohy

Ulohy st vytvarané a pridelované jednotlivym ¢lenom timu v ramci planovania nového
Sprintu, kazdé dva tyzdne. V kazdej vytvorenej tlohe musime pri jej vytvoreni definovat
nazov spolu s opisom, typ ulohy, jej stav, zodpovedného ¢loveka, prioritu a prepojenie
s inou ulohou ak nejaké existuje.

4.1.1 Typy uloh

V tomto projekte rozoznavame nasledovné typy tloh.
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User Story
o beznd tloha, ktord mé ako celok zmysel pre vlastnika produktu
o ma vzdy prideleného ¢loveka, ktory je za jej organizaciu a dokoncenie
zodpovedny
= vytvara ulohy typu task (d’alej iba ,,podalohy*) patriace
a vyplyvajuce zo story a pridel'uje ich bud’ sebe alebo inym ¢lenom
timu po vzajomnej komunikécii
o vzdy je ohodnotena story pointami, ktoré ¢lenovia timu odhlasovali na
planovani
Management Story
o Specificky typ ulohy vyhradeny pre ilohy manazérskeho typu pre
vylepSenie riadenia v ramci timu
o ma vzdy prideleného ¢loveka, ktory je za jej organizaciu a dokoncenie
zodpovedny
= vytvara ulohy typu task (d’alej iba ,,podalohy*) patriace
a vyplyvajuce zo story a pridel'uje ich bud’ sebe alebo inym ¢lenom
timu po vzajomnej komunikécii
o vzdy je ohodnotena story pointami, ktoré ¢lenovia timu odhlasovali na
planovani

o predstavuje podalohu, ktora vzdy patri ku konkrétnej story

o ma vzdy prideleného ¢loveka, ktory je za jeho organizaciu a dokoncenie
zodpovedny

o moze byt vytvorena v priebehu Sprintu



e Bug
o oznamenie o chybe v programe
o po vytvoreni nema prideleného ¢loveka
= (len timu, ktory vie problém vyriesit’ alebo ktory riesil ¢ast’
programu Vv ktorom sa chyba vyskytla si ju sdm priradi
o moze byt vytvorena v priebehu Sprintu

4.1.2 Stavy uloh

Ulohy prechadzaju pocas svojho Zivotného cyklu nasledujticimi stavmi.

e Open - riadne vytvorena uloha, na ktorej sa eSte nezacalo pracovat’
e In Progress - uloha je rozpracovana, ¢lenom/mi timu

e Code Review - tlloha je dokon¢ena a ¢aka na code review

e To Test - tloha ¢aka na otestovanie funkcionality

e To Verify - Gloha ¢aka na schvalenie vlastnikom produktu

e Done - dokoncend a schvalend tloha
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Vytvorena

. Ulnha\.':.rbran.iz backlogu
=

Open

1

Clen timu zacal
pracevat na Ulohe

In Progress

b

Clen timu dokonéil dlohu

[tloha nepresla

Kad dlohy bol zamietnuty
reviziou kodu]

Code Review

it

Kod dlohy bol akceptovany
[tloha presla reviziou kodu]

To Test

Kad dlohy bol zamietnuty
[kod nepresiel testami]

Riegenie ulohy neboloo akceptované
zo strany viastnika produktu

1

Kad diohy bol akceptovany
[kod presiel testami]

To Verify

]

Riegenie Ulohy bolo akceptované
zo strany viastnika produktu

Done

b

4.2 Pracas YouTrack-om

4.2.1 Vytvorenie Sprintu

®

V naSom projekte okrem cisla Sprintu ur€ujeme aj d’alsi identifikator, ktorym je jeho meno.
Podmienkou je aby meno bolo zvolené podl'a zndmeho mimozemstana. Nazvy Sprintov

musia byt’ v tvare:

e (cislo Sprintu).Sprint (meno Sprintu)

Okrem mena Sprintu je nutné zadat’ jeho trvanie a stru¢ne uviest’ ciel’/e, ktoré chceme

splnit’.
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4.2.2 \ytvorenie tlohy

Prava na vytvorenie, upravovanie a mazanie Uloh ma kazdy pouzivatel systému
odstihlaseny administratorom. Ulohy typu user story spravidla vytvara Scrum Master na
planovani Sprintu, avSak vytvorenie poduloh uz riesi kazdy ¢len timu pre jeho pridelent
user story sam. Vsetky vytvorené ulohy musia slnit’ vopred dohodnuté pravidla. Musia

mat’:

ponechany preddefinovany projekt - SmartStore
strucny a vystizny nazov
opis ulohy v bodoch pre lepSie pribliZzenie z ¢oho loha pozostava (plati iba pre
ulohy typu story)
uréenie typu ulohy
o pre podulohy je nutné priradit’ rodica tejto tlohy
urcenie priority ulohy
stav ulohy ponechat’ preddefinovany
pridelit’ zodpovedného za tlohu
zaradit’ ulohu do aktualneho Sprintu
odhadnut’ spolo¢ne s timom mnozstvo story pointov ulohy (vynimku tvoria ulohy
podulohy pre ktoré toto pole ostava nezadané)
odhadnit’ mnozstvo hodin pracovania na ulohe
o plati len pre ulohy typu Task a Bug

Okrem vysSie spomenutého je mozné k tlohe pridat’ aj obrazok ¢i subor, ktory moze
tiez sluzit’ ako rozsiahlejsi popis tlohy

4.2.3 Organizovanie tloh

O organizaciu user story sa stard vzdy len k nej prideleny ¢len timu. To znamena, Ze jeho
povinnostami je

vytvorit’ podulohy, ktoré vychadzaju z tejto user story,

pridelit’ tieto vytvorené ulohy bud’ sebe alebo ostatnym ¢lenom timu,
udrziavat’ aktudlny stav vSetkych pridelenych tloh a

evidovat’ si pocet odpracovanych hodin na ulohe.

Ulohy typu Story menia svoj stav v ramci $printu menej &asto neZ jej podulohy. Clenovia
timu teda prestivaju stav im pridelenej story iba v dvoch pripadoch a to:

1.

Na l'ubovolnej podulohe urcitej story sa zacalo pracovat’ -> story prestivame do
stavu In Progress
S vynimkou prvého pripadu, je stav story vzdy totozny so stavom jej pridelenej

v
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4.2.4 Export uloh

V pravidelnych tyzdinovych intervaloch vzdy po timovom stretnuti exportujeme aktudlny
stav uloh na YouTrack-u. Na exportovanie musime v nastroji najskor tlohy vyfiltrovat
podla aktualneho Sprintu a nasledne ich zoradit’ do zelaného poradia. O toto sa stara
Specialny prikaz zapisany do vyhl'adavaca v YouTracku:

#{NAZOvV SPRINTU} order by: Type,State,Assignee

Po vyhl'adani Zzelanych uloh ich exportujeme do CSV suboru.
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5 Testovanie

5.1 Nastroje na testovanie

5.1.1 RSpec

Ruby on Rails ma v sebe integrovany testovaci framework RSpec s integrovanou podporou
pre tvorbu mock a stub objektov pre inteligentné testovanie. VSetky testy a konfiguraéné
stbory frameworku st ulozené v podprie¢inku ./spec .

Dokumentacia k RSpec : http://rspec.info/documentation/

5.1.2 Gem FactoryGirl
Gem FactoryGirl slazi pre vytvorenie objektu alebo kolekcie objektov s predom
preddefinovanymi hodnotami.

Dokumentacia ku gemu FactoryGirl: http://www.rubydoc.info/gems/factory_girl/4.7.0

5.1.3 Gem Faker
Gem Faker sluzi pre generovanie nahodnych dat predom uré¢eného typu a rozsahu. Vyborna

pomdcka najma pri potrebe velkého mnoZstva rozmanitych testovacich dat.

Dokumentacia ku gemu Faker: http://www.rubydoc.info/gems/faker/1.6.6

5.2 Rozmiestnenie suborov a nazvoslovie

5.2.1 Suborovy strom
Smart-store-|
|-spec-|-
| |controllers|
| |factories |
| |helpers |
| |models |
| |support |
| ljobs |
| |rails_helper.rb
| |spec_helper.rb

Vsetky testy sa nachadzaju v ./spec. V zlozke factories sa nachadzaju pripravené factories.
Vsetky modifikacie a pridavanie novych factories patria sem.

B-17



V zlozke controllers, helpers, models, jobs sa nachadzaju jednotlivé testy k tymto vrstvam
aplikacie.

V zlozke support je konfigura¢ny stibor k database cleaneru. Momentalne je nastaveny
tak, aby po kazdom spusteni testu po sebe vSetky zmeny udiané pocas testu vratil spat’.

Subory rails_helper a spec_helper st konfigura¢né stbory k rspecu.

5.2.2 Nazvoslovie

Nazov testovacieho suboru odvodime od toho, na ¢o v iom s pisané testy.
Format je :

e Factories : nazovfactory.rb

e Controller: xyz_controller_spec.rb, kde xyz je nazov testovaného controllera
e Job: xyz_job_spec.rb, kde xyz je nazov jobu

e Model : xyz_spec.rb, kde xyz je nazov modelu, ktory testujeme

e Helper: xyz_helper_spec.rb, kde xyz je nazov hellperu

Vsetky testy okrem factories musia koncit' _spec.rb.

5.3 Generovanie testov, spust’anie testov a vyhodnocovanie

5.3.1 Generovanie testov

V Railsoch sa testy pre jednotlivé sticasti generujii zadanim do konzoly

rails generate rspec:cast nazov

Kde Cast’ sa nahradi tym ¢o chceme generovat’ (napr. model) a ndzov sucasti.

rails generate rspec:model widget

Tento priklad vygeneruje test modelu do ./spec/model/widget_spec.rb

5.3.2 Spustenie testov

Spustenie celej testovacej sady naraz je jednoduché a vykona sa zadanim v konzole

rspec

alebo

bundle exec rspec

Pred spustenim testov je potrebné mat’ vytvorenu a pripravenu testovaciu databazu
pomocou

rails db:create
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rails db:migrate
V pripade, Ze chceme pustit’ len jeden test pouzijeme
rspec ./cesta_k_testu
5.3.3 Vyhodnotenie testov
Po spusteni testov sa po ich zbehnuti na konci v konzole zobrazi Statistika s testami, ktoré

zbehli korektne, s chybou alebo neboli implementované.

Pri testoch, ktoré zbehli chybou je v konzole napisané o aky test ide a aké data do neho
pradili a aké sa ocakéavali.
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6 Pisanie skriptov datovej analyzy v R

Pri pisani skriptov pre datova analyzu v jazyku R je potrebné dodrzat’ niekol’ko pravidiel,
ktoré obsahuje tato metodika
6.1 Umiestnenie skriptov
Datova analyza:
/lib/data_analysis
Vyhodnotenie datovej analyzy:
/lib/method_evaluation
Grafy:

/lib/method_evaluation/evaluation_graphs

6.2 Rozdelenie skriptov

Skripty datovej analyzy primarne rozdel'ujeme do dvoch hlavnych kategorii. Ide o skripty
urc¢ené na konkrétnu predikciu a skripty, ktoré slizia na vyhodnotenie nami navrhnutych
metod.

Skripty na predikciu — Ide o skripty, ktorych vstupom su data v podobe CSV suborov. Po
kompletnej analyze suboru a pouziti metdd, st vystupom predikované hodnoty, ktoré sa
ukladaju do nového CSV suboru s datami ur¢enymi na uloZenie do databazy

Skripty na vyhodnotenie — Ide o skripty, v ktorych sa vytvaraji Statistické tabul'ky o
uspesnosti predikcie, histogramy a rozne grafy, pre lepSie znézornenie uspechu, resp.
Netspechu.

6.3 Zdrojovy kod

6.3.1 Vkladanie kniznic

Na zaciatok zdrojového kode je potrebné vlozit’ prikaz
library("nazov kniznice" )
6.3.2 Tvorba vlastnych funkecii

Vlastné funkcie st deklarované na zaciatku zdrojového kodu s dostatoénym
okomentovanim hlavnej naplne danej funkcie
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"nazov funckie" <- function() {}
6.3.3 RozloZenie zdrojového kédu

e Vyuzivanie medzier okolo operatorov (napriklad: =, +, -, <-)
suma <- suma + 1

e Vyuzivanie medzier pri pouziti if, while, for
if (true)

e Zarovnanie zatvoriek pri pouziti if, while, for
if (true) {

suma <- suma + 1

}

e Umiestnenie else, pri pouziti if

If (true) {
Suam <- suma + 1
} else {

Suma <- suma + 2

}

e Pisanie komentarov

# komentar
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7/ Dokumentovanie

7.1 Ukladanie dokumentov v uloziskach

7.1.1 UlozZenie projektovej dokumentacie

Na ukladanie projektovej dokumentacie je pouzity nastroj OneDrive. Na kolaborovanie pri
tprave dokumentov je pouZity nastroj Word. Ulozisko na OneDrive ma nasledujiucu
Struktiru, ktort je potrebné pri priddvani novych stiborov dodrziavat’ (vyznamné priecinky
s zobrazené tuénym, dolezité stibory kurzivou):

Dokumentacia
o Ostatné — obsahuje prihlasky, motiva¢ny dokument ai.
o Sablény — obsahuje $ablény k jednotlivym dokumentom
o Team03_dokumentacia_produktu_final.docx
o Team03_dokumentacia_riadenia_final.docx
- Pdf — exporty vo formate pdf uréené na odovzdanie v kontrolnych bodoch
- Obrazky — Obrazky pouzité v dokumentacii
- Vzory — Vzory dokumentacii k TP z minulého roku
- Zadanie — Dokumenty, ktoré definuji Strukturu dokumentov pre TP pre
akademicky rok 2016/2017.

7.1.2 UloZenie dokumentov pre tyZdenné reportovanie postupu

Dokumenty pre tyzdenné reportovanie su kazdy tyzden (alebo po skonéeni Sprintu)
publikované na stranke timu. Tieto dokumenty zahfnaju:

- Zéapisnice zo stretnuti timu
- Exporty z néstroja na manazovanie projektu
- Retrospektivy Sprintov

Dokumenty su ulozené v tlozisku Google Drive. Do tloziska je potrebné dokumenty
pridavat’ s dodrzanim podmienok:

Dokument musi byt’ vo formate pdf.
Zapisnice a exporty musia mat’ nazov v tvare:

<den>.<mesiac>.<rok>.pdf

Dokument je potrebné pridat’ do spravnej zlozky uloziska.
Pre publikovanie dokumentu na stranke timu treba upovedomit’ manazéra dizajnu
a webového sidla timu.

Dokumentové ulozisko obsahuje nasledujice vyznamné priecinky (zobrazené tuénym):

- Zapisnice — zapisnice Z tyzdennych stretnuti
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Exporty_youtrack — exporty z nastroja na manazovanie tloh
Retrospektivy — retrospektivy jednotlivych Spritnov
Stretnutia — jednoduché zapisky zo stretnuti vo forme poznamok

7.2 Vytvorenie dokumentu

7.2.1

7.2.3

Vytvorenie zapisnice

Sabléna: zapisnica_sablona.dotx

Hlavicka: uviest’ datum, cas a pritomné osoby

Telo dokumentu: V tomto dokumente treba popisat’ pricbeh timového stretnutia
a hlavné body diskusie a pripadné navrhnuté rieSenia k diskutovanym problémom.

Vytvorenie exportu z nastroja na manaZment uloh

Sabléna: export_sablona.dotx
Telo dokumentu: Tabulka obsahujiuca export z nastroja na manazment uloh
YouTrack. Vytvorena automaticky.
Proces vytvorenia:
1. Vytvorit novy Word dokument.
Nastavit' méd hromadnej koreSpondencie na ,,Adresar*.
Upravit’ zoznam prijemcov. Vybrat’ dokument .csv s exportom z YouTrack
Nastavit” aktudlny datum.
Dokoncit’ a zlucit dokument.

agr L

Vytvorenie retrospektivy

Sabléna: -
Telo dokumentu: Popisuje retrospektivu k danému $printu. Musi obsahovat’:
Burndown chart
Cumulative flow
Slovny popis retrospektivy
Tabul'’ku zobrazujucu tlohy v $printe a zodpovedné osoby
Tabulku zobrazujticu hlavné body, ktoré sme identifikovali ako:
= START
= STOP
= CONTINUE

0O O O O O

7.3 Aktualizovanie projektovej dokumentacie

Na aktualizovanie projektovej dokumentacie je potrebné pouzit’ kolaborativny pristup:

1.

2.

Zvolit dokument, ktory mam zaujem upravit’ na OneDrive:
o Zvolit moznost’ ,,Edit in Word*. Dbat’ na dodrzanie definovanej $ablony.
Doplnit’ text do prislusnej ¢asti dokumentu.
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3. Aktualizovat’ obsah dokumentu.
4. Ulozit’ dokument.

7.4 Zakladné pravidla formatovania dokumentov

7.4.1 Pravidla pouzitia formatovania pisma

o Kurziva:
o Cudzie ndzvy, anglické pomenovania.
= Priklad: pull request, commit
o Nazvy nastrojov, technologii
= Priklad: Github, Rspec
o Na zvyraznenie doleZitych slov a odkazovanie na nazvy
= Priklad: Recenzent overuje kod na zédklade metodiky Pisanie kodu
v Ruby on Rails a svojho vlastného svedomia.
o Cesty k dokumentom, url adresy
= Priklad: https://www.google.sk/
e Tucéné:
o Podnadpis na niZSej ako tretej Grovni
o Inak len vynimocne, na vyjadrenie myslienky autora textu
= Priklad: ... obsahuje vyznamné prieCinky (zobrazené tu¢nym)
e Podciarknuté:
o Silné zdoraznenie, najma pri normativom texte
» Priklad: Stibor musi obsahovat’ najmenej ...
e Styl Code:
o Ukazky zdrojového kodu alebo ukazky prikazov
= Priklad: while, if (TRUE) { }

7.4.2 Pravidla formatovania nadpisov kapitol

e Projektova dokumentacia (Big Picture)

o Nadpis 1. trovne: Nadpis 1

o Nadpis 2. urovne: Nadpis 2

o Nadpis 3. urovne: Nadpis 3

o Nadpisy d’alSich Grovni: tuénym pismom
e Priloha

o Nadpis prilohy: Priloha
Nadpis 1. trovne: Priloha-Nadpis 1
Nadpis 2. Grovne: Priloha-Nadpis 2
Nadpis 3. trovne: Priloha-Nadpis 3

o
o
o
o Nadpisy d’alSich Grovni: tuénym pismom
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Priloha C Export evidencie uloh

V tejto prilohe prikladame export z nastroja na evidneciu uloh z celého akademického
roka..
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Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-3 1.8print: E.T Datova analyza Lukas Done User Story Major 8 - predikovanie datumu, kedy
Simek sa minie tovar (metoda

frekvencie nakupov)
- predikovanie poctu, ktory
treba objednat
- porovnanie s existujucou
metodou
- kvantitativne vyhodnotenie
nasich metod

SS-2 1.8print: E.T Vytvorenie Maria Done User Story Major 5 Ciel: Cielom tejto ulohy je

datového modelu  Dragunova vytvorit prvy datovy model a

C-2

do databazy importovat
testovacie data.

1. Vytvorenie tabuliek podla
existujuceho logického
modelu poskytnutého
majitelom produktu. Tabulky
budu vytvorené migraciami.
2. Existujuci dataset je
potrebné odistit od
identifikovanych chyb.
Celkovu velkost datasetu
zmensime.

3. Po odisteni dat sa vytvoria
vstupné csv subory, z ktorych
budu data nacitané do
databazy.



Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-7 1.8print: E.T Prvotna verzia Matej Done User Story Normal 3 - len jednoduchy vypis
GUI Cervenka vysledkov
- co bude obsahovat tabulka:
- product_id, pocet ks,
datum kedy treba objednat,
datum kedy sa zasoba
vypreda, aktualny
stock_count
- zoradit podla datumu,

kedy ich treba objednat (staci
max tyzden)
- zabezpecit menom, heslom
(netreba Ul, staci
vyskakovacim oknom)

SS-5 1.8print: E.T Instalacia na Matus Done User Story Critical 5 - konfiguracia firewallu, ssh

server Salat - instalacia vsetkeho (ruby,

rails, dbs, ngnix, R (python)...)
- https

SS-6 1.8print: E.T Nasadenie Martin Done User Story Critical 3 - konfiguracia ngnix, php

timovej stranky Sidlo - nekopirovat rucne, ale cez
na server git
SS-29 2.3print Spock Vyhodnotenie Lukas Done User Story Major 8 - Vyhodnotit predikciu
stgasne Simek datumu, kedy treba objednat

C-3

implementovanej
metddy na datovu
analyzu

a poctu kusov na objednanie.
- Vyhodnotenie, kolko "nul"
sa nam podarilo odstranit,
porovnavanie poctu, ktory
sme predikovali objednat a
ktory bol realne objednany



Martians

Id Sprint

Uloha Pridelené

Stav Typ

Priorita

Body

Opis
(kontrolovat, ¢i sme
nepreskladnili sklad).

- Treba overit, ¢i funguje
overenie.

- Napr: Predikovali sme 15
kusov, ale stacilo realne 10.

- Aby vedel vlastnik produktu
vyhodnotit prinos nasho
produktu.

SS-30 2.3print Spock

Doparovat nazov Maria
produktu k jeho Dragunova
ID.

Done User Story

Normal

- Na zaklade informacii v XML
ziskame nazov produktu

- Vytvorenie requestu na
zadanu url, spracovanie
odpovede (vhodne - SAX, aby
sa nezahltila RAM).

- Doplnenie informdcii do
nasho datovémo modelu (k
produktu) - pribudne autor,
nazov, atd.

- Denny job, ktory celé toto
vykona.

SS-28 2.3print Spock

C-4

Dokoncenie GUI Matej
pre zobrazenie Cervenka
predikcii

Done User Story

Critical

Zmenit stipce v tabulke, v
ktorej budu jednotlivé
predikcie. Usporiadat podla
datumu, kedy treba najbliZsie
objednat. M6zZe sa zobrazovat
aj 100 riadkov na jednu
stranu.

Co zobrazovat: "ID knihy,
meno knihy(s odkazom),
predikovany datum kedy



Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body

Opis
dojdu zasoby, predikovany
datumu kedy objednat, kolko
kusov treba objednat,
zamestnancov, meno
distributora"

SS-8 2.8print Spock Import dat z Martin Done User Story Normal 5
Martinusu Sidlo

C-5

- Vytvorit samostatnu routu.

- Json subor (aktudlny sklad,
10-50 MB): udaje budu
rozdelené podla ID po cca 10
000 na json subory, kolko
suborov (requestov) pride,
tolko suborov my uloZzime
(unikatny nazov suborov!).
Podla poZiadaviek by mali byt
vypocitané predikcie rano
dostupné pracovnikom
skladu, tj. v noci bude
prebiehat vypocet. Pozor na
velkost suborov! Treba
vymysliet spésob na na
ukladanie do suboru. Musime
odpovedat status 200 OK -
funkcia head(200).

- Job na import dat do
databdzy z jsonu (ktory
prisiel). Zapne sa nakonci, ked’
sa json z requestu uloZi do
suboru.

- Logovat ukladanie do

suborov a vykonanie jobu v
krokoch.



Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body
SS-4 2.5print Spock Integracia Ondrej Done User Story Critical 8
programu na Kudlac
datovu analyzu do
aplikacie

C-6

Opis
- Pripravenie csv s 3 mesiacmi
dat v ruby/railsoch: urobit
select nad databazou,
vytvorime csv (aby toto
nebolo nutné riesit v Rku).
- Prevzatie vystupu z
algoritmu (v ruby): nacitanie
"curent_output.csv", po
spracovani sa ndzov zmeni na
aktualny timestamp. Musi sa
predistit(aktualizovat) cela
databaza (na zaklade dat,
ktoré prisli). V databaze
nemozu byt dve rézne
predikcie pre jeden produkt.
Implementovat transakcéne
(viacero insertov vramci
jednej transakcie). Ak sa
jeden zapis nepodari, nech sa
rollbackne celd transakcia.
- Backgroud processing: Treba
spojzdnit na serveri (na
produkcii). Jeden job na
pustenie Rka. Vyriesit
vynimky v pripade chyby v
skripte v Rku. Treba spravit
"cronovy".
- Doplnit datovy model o
"OrderPrediction”



Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-51 3.3print Kal-El Dostat data na Madria Done User Story Normal 1 - Reset DB
produkciu Dragunova, - Import dat
Matus - Spustenie novych jobov
Salat - Zmena ¢asu vykonania jobu
pre import produktov
SS-50 3.3print Kal-El Filtrovanie Matej Done User Story Normal 2 Ako zamestnanec chcem
Cervenka filtrovat predikcie podla
prideleného zamestnanca a
podla distributora
- Pridat dva filtre k
predikciam (filtrovanie
zamestnanca a distributora)
SS-52 3.8print Kal-El Import predajov Martin Done User Story Normal 5 - Vytvorit produkt k predaju
Sidlo ak neexistuje
- Import dat zo septembra a
oktobra
SS-55 3.3print Kal-El Graf predajov Martin Done User Story Normal 5 - Vytvorit pri kazdom
Sidlo produkte graf predajov za
posledné mesiace
SS-72 4.3print Reprezentacia Matus Done User Story Normal 8 - staticky vypocet grafu
Chewbacca skladu, aby sa v Salat - rieSenie neznamych polic -
nom dala hladat priradenie na koniec zoznamu
dobra cesta - overenie validity pozicie v
sklade napr B2L2
- vytvorenie grafu a jeho
uloZenie do suboru alebo DB
a jeho nacitanie do pamate
SS-89 4.3print Zoradit Martin Done User Story Normal 5 - spravit Dijkstru medzi
Chewbacca objednavky podla Sidlo dvoma vrcholmi

C-7

najlepsej trasy v
sklade



Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
- kombinacie vsetkych
zoradeni knih a spustit nad
nimi Dijkstru
- vytvorit model
SS-87 5.8print Yoda Analyza predikcie Lukas Done User Story Normal 3 - analyza skokov predajov
pri velkych Simek, - vypocet rozdielu v potte
zmenach v pocte Maria objednavok v zavislosti od
objednavok Dragunova &asu
- ako Casto sa podobné skoky
deju
- experimentovat s dizkou
obdobia, na zdklade ktorého
vypocitavame predikcie
SS-56 5.8print Yoda Automatizované Matej Done User Story Normal 8 - Testovanie vytvorenia csv,
testovanie Cervenka, spustenie predikcie, uloZenei
scenarov Ondrej vysledku predikcie do DB
Kudlac - Testovanie improtu dat
produktu z Maritnusu
- Testovanie udpatu
produktov
- Testovanie zbehnutia Jobov
SS-110 5.3print Yoda Modifikacia Matus Done User Story Normal 5 - zjednodusit sklad na
reprezentdcie Salat funkcnu jednotku
skladu - vytvorenie Specialnych
policiek
SS-74 5.3print Yoda Implementacia Martin Done User Story Normal 3 - dohdonut formaty
AP sluzby Sidlo - autentifikdcia - API kI'G¢ a
obmedzenie na IP (aj na uz
existujicu APInu - import)
SS-88 5.3print Yoda Modifikacia Ondrej Done User Story Normal 5 - uvaZovanie poslednych
metddy predikcie Kudlac troch tyzdnov v predikcii

C-8
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
- porovnanie metdd (stara
Lukasova vs. nova Lukasova
vs. Ondrejova)
- doladenie starej metddy
vypoctu kusov, ktoré boli
preskladnené, resp. ktoré
chybali (o kolko knih)
- vySetrenie priebehu
predajov (kategorizovanie)
- opravit bug
SS-57 3.3print Kal-El Dokumentacia Lukas Done Management  Normal 13 - Napisat metodiky:
Simek, Story verziovanie, revizia kddu,
Maria pisanie kddu, testovanie,
Draguﬁqvé, rizikd, dokumentovanie.
5 Matej - Dokumentacia riadenia
Cerverjlfa, - Dokumentdcia produktu
Matus
Salat,
Martin
Sidlo,
Ondrej
Kudlac
SS-12 1.8print: E.T Predikcia Lukas Done Task Major Not estimated
vypredania zasob Simek
SS-19 1.8print: E.T Porovnanie s Lukas Done Task Normal Not estimated
existujucou Simek
metodou
SS-13 1.8print: E.T Vytvorenie Maria Done Task Major Not estimated Migracie na vytvorenie
tabuliek Dragunova tabuliek:

C-9

Stock, Product, Sale,
Distributor



Martians

Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-14 1.8print: E.T Import dat z csv Madria Done Task Major Not estimated Algoritmus na naplnenie
do tabuliek vdbs  Dragunova tabuliek z cvicneho csv
SS-15 1.8print: E.T Ocistenie Madria Done Task Normal Not estimated Odstranenie "nezmyselnych
skusobnych datv  Dragunova nul"
csv Oprava neodpocitaneho
stock_count
SS-16 1.8print: E.T Prihlasovacia Matej Done Task Normal Not estimated
obrazovka Cervenka
SS-17 1.8print: E.T Vytvorenie Matej Done Task Normal Not estimated
rozhrania pre Cervenka
vypis dat
SS-9 1.8print: E.T Demonizovanie Matus Done Task Normal Not estimated
smart-store RoR Salat
app
SS-10 1.8print: E.T Subdomena pre Matus Done Task Minor Not estimated
prezentacny Salat
web/appku
SS-18 1.8print: E.T Predikcia poctu Matus Done Task Normal Not estimated
objednanych Salat
kusov
SS-27 1.8print: E.T Logger Matus Done Task Minor Not estimated Aplikovanie loggera na log-
Salat filey produkénej aplikacie
SS-11 1.8print: E.T HTTPS protokol Martin Done Task Minor Not estimated Zavisle od instalacie webovej
Sidlo stranky timu na server
SS-20 1.8print: E.T PHP - pre Martin Done Task Normal Not estimated - generovanie linkov podla
generovanie Sidlo obsahu priecinkov
linkov pre - zobrazenie obsahu priloh
dokumenty
SS-21 1.8print: E.T Spustenie web Martin Done Task Normal  Not estimated - nasadenie stranky na server
stranky Sidlo (team03-

C-10

16.studenti.fiit.stuba.sk)
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-35 2.5print Spock Vyhodnotenie Lukas Done Task Normal Not estimated
predikcie poctu Simek
kusov
SS-36 2.5print Spock Vyhodnotenie Lukas Done Task Normal Not estimated
predikcie datumu Simek
SS-38 2.5print Spock Overit Lukas Done Task Normal Not estimated
vyhodnotenia Simek
SS-39 2.3print Spock Vytvorit Statistiky Lukas Done Task Normal Not estimated
z vyhodnotenf Simek
SS-43 2.8print Spock Doplnit datovy Maria Done Task Normal Not estimated Doplnit datovy model o:
model Dragunova - ndzov, autor k produktu
- meno distributora,
zodpovednu osobu k
distribuatorovi
- odstranenie not null
constraints
- pridanie Employees
SS-44 2.3print Spock Vytvorit job na Madria Done Task Normal Not estimated
denny update Dragunova
produktov
SS-48 2.3print Spock Jednorazovy Madria Done Task Normal Not estimated Import datzcsv:
import dat do Dragunova - employees
databdzy - products
- distributors
SS-26 2.3print Spock Background Matus Done Task Normal Not estimated
process Salat
SS-40 2.3print Spock Sidekiq demon Matus Done Task Normal Not estimated
skript Salat
SS-41 2.3print Spock Sidekiq cron jobs Matus Done Task Normal  Not estimated Zapnut cron joby v aplikacii
Salat
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-42 2.5print Spock Serverovy import Matus Done Task Normal Not estimated
starych Salat
vyCistenych dat
SS-49 2.5print Spock Sidekiq konzola Matus Done Task Normal Not estimated
Salat
SS-32 2.5print Spock Samostatna route Martin Done Task Normal Not estimated
pre Martinus Sidlo
SS-33 2.3print Spock joby pre Martin Done Task Normal Not estimated - doplnit aj logovanie chyb
naplnenie dat z Sidlo (Rollbar)
Martinusu do
databazy
SS-34 2.8print Spock ukladanie suborov Martin Done Task Normal Not estimated
Z requestov Sidlo
SS-23 2.8print Spock Priprava DB to Ondrej Done Task Normal Not estimated Priprava udajov do CSV pre
CSV (ruby) Kudlac predikciu. 90 dni
SS-25 2.8print Spock Prevzatie vystupu Ondrej Done Task Normal Not estimated Prevzatie vystupu z ERKA a
z ERka Kudlac dalsie prace s tym
SS-31 2.3print Spock Doplnit datovy Ondrej Done Task Normal Not estimated Doplnit datovy model o order
model Kudlac prediction
SS-79 3.3print Kal-El Analyza rizik Lukas Done Task Normal Not estimated
Simek
SS-81 3.3print Kal-El Dokument Lukas Done Task Normal Not estimated
riadenia - Simek
vseobecna cast
SS-84 3.3print Kal-El Metodika pisanie Lukas Done Task Normal Not estimated
scriptov v R Simek
SS-85 3.3print Kal-El Modul predikcie Lukas Done Task Normal Not estimated
Simek
SS-82 3.3print Kal-El Metodika uloh Matej Done Task Normal Not estimated
Cervenka
SS-83 3.3print Kal-El Modul grafického Matej Done Task Normal Not estimated
rozhrania Cervenka
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-67 3.3print Kal-El Setup produkcie Matus Done Task Normal Not estimated
po 2. Sprinte Salat
SS-68 3.3print Kal-El Zmena Casu Matus Done Task Normal Not estimated
vykonania jobu na Salat
stahovanie
produktov
SS-69 3.8print Kal-El Reset databazy, Matus Done Task Normal Not estimated
import Salat
spracovanych dat
SS-75 3.3print Kal-El Komentovanie Matus Done Task Normal Not estimated neokomentované assety a iné
metdd projektu - Salat detaily
cast MVC
SS-76 3.3print Kal-El Metodika pisanie Matus Done Task Normal Not estimated
kédu, code review Salat
SS-78 3.3print Kal-El Komentovanie Matus Done Task Normal Not estimated
metdd projektu - Salat
Assety
SS-80 3.3print Kal-El Modul - Matus Done Task Normal Not estimated
Pracovnici na Salat
pozadi
SS-64 3.3print Kal-El vytiahnutie dat o Martin Done Task Normal Not estimated vytiahnut data z predajov pre
predajoch Sidlo kazdy produkt za posledné 3
mesiace a zgrupit ich po
tyzdni
SS-65 3.3print Kal-El zobrazovanie Martin Done Task Normal Not estimated premietnutie dat pre kazdy
grafu Sidlo produkt v podobe malého
okienka grafu pri prejdeni
mysky ponad ikonu
SS-66 3.3print Kal-El Vytvdranie Martin Done Task Normal Not estimated pri neexistujucom produkte
produktu Sidlo pocas importu predajov,
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vytvorit tento produkt
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-77 3.3print Kal-El Chybny format Martin Done Task Normal Not estimated Oprava/prispésobenie
dat z martinusu Sidlo
SS-62 3.3print Kal-El Metodika Ondrej Done Task Normal  Not estimated
testovanie Kudlac
SS-63 3.3print Kal-El Dokumentacia Ondrej Done Task Normal Not estimated
manazment Kudlac
Testovanie
SS-94 4.3print Doladenie starej Lukas Done Task Normal Not estimated
Chewbacca vyhodnocovacej Simek
metody
SS-105 4.3print Experimentovanie Lukas Done Task Normal Not estimated
Chewbacca s dlzkou obdobia, Simek
na zaklade
ktoreho sa
predikuje
SS-106 4.3print Odhalenie Lukas Done Task Normal Not estimated
Chewbacca skokovych Simek
predajov
SS-107 4.3print Analyzovanie Lukas Done Task Normal Not estimated
Chewbacca frekvencie skokov Simek
SS-109 4.3print Obejdnavky v Lukas Done Task Normal Not estimated
Chewbacca ramci casu Simek
SS-113 4.3print Analyza moznosti Madria Done Task Normal Not estimated - analyzovat existujlce
Chewbacca predikcie Dragunova rieSenia na predikovanie
objednania tovaru
SS-95 4.3print Vytvorenie Matus Done Task Normal Not estimated
Chewbacca modelu Salat
reprezentujuceho
vrchol grafu
SS-96 4.3print Nacitanie skladu Matus Done Task Normal  Not estimated
Chewbacca zo subora Salat
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-97 4.3print Inicializacia mapy Matus Done Task Normal Not estimated
Chewbacca Salat
SS-98 4.3print Kontrola Matus Done Task Normal Not estimated
Chewbacca validného Salat
pomenovania
vrchola grafu
SS-99 4.3print Generovanie Matus Done Task Normal Not estimated
Chewbacca vazieb medzi Salat
vrcholmi grafu
SS-102 4.3print Graficky pohlad Matus Done Task Normal Not estimated
Chewbacca na sklad Salat
SS-103 4.3print Dokumentovanie Matus Done Task Normal Not estimated
Chewbacca kodu Salat
SS-100 4.3print Implementacia Martin Done Task Normal Not estimated
Chewbacca Dijstrovho Sidlo
algoritmu
SS-101 4.3print Vytvorit Martin Done Task Normal  Not estimated - vytvorit kombinacie ciest
Chewbacca kombindcie ciest Sidlo pre vyber knih v sklade
- spustit vyhladavanie pre
vSetky kombinacie
- vybrat najlepsie kombinaciu
SS-91 5.3print Yoda Nastroj na Lukas Done Task Normal Not estimated Implementacia
porovnavanie Simek nastroja/skriptu na
metod predikcie porovndvanie metdd
predikcie implementovanych
v Rku
SS-114 5.3print Yoda Experimentovat s Lukas Done Task Normal Not estimated
dizkou obdobia Simek
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pri novej
vyhodnocovacej
metode
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-115 5.8print Yoda Pri skokovych Lukas Done Task Normal Not estimated
predajov urcit Simek,
percentualne Maria
navysenie (od Dragunova
priemeru)
SS-58 5.3print Yoda Testy pre model Matej Done Task Normal Not estimated
Cervenka,
Ondrej
Kudlac
SS-61 5.8print Yoda Vytvorenie Matej Done Task Normal Not estimated
jednotlivych Cervenka,
factory Ondrej
Kudlac
SS-117 5.3print Yoda Testy pre Matej Done Task Normal Not estimated
validovanie jobu Cervenka
na predikciu
SS-111 5.3print Yoda Okresana Matus Done Task Normal Not estimated
reprezentdcia Salat
skladu
S$S-112 5.3print Yoda Rozsirend Matus Done Task Normal Not estimated
reprezentdcia Salat
skladu
SS-116 5.3print Yoda Serverova Matus Done Task Normal  Not estimated
inicializacia Salat
SS-59 5.3print Yoda Integracné testy Ondrej Done Task Normal  Not estimated
Kudlac
SS-92 5.3print Yoda Metoda na Ondrej Done Task Normal Not estimated Implementacia metody na
predikciu podla Kudla¢ predikciu v zavisloti roznych
vah dolezZitosti na vah dolezitosti u sales
jednotlivé jedneho produktu
obdobia
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-93 4.3print Pridat filter na Matej Done Bug Normal  Not estimated
Chewbacca minimalny pocet Cervenka
kusov
SS-104 4.3print SmartOrder: Matej Done Bug Normal Not estimated Nasi zamestnanci su zvyknuti
Chewbacca doplnit Cervenka, objednavat tovar na sklad na
predpoved poctu Ondrej 14 dni. To by sme
kusov na 14 dni Kudlac

Cc-17

samozrejme chceli
zlepsit/zmenit. Na ulahcenie
prechodu (alebo na
porovnanie) by sa ale zislo
mat stlpec, ktory by
predpovedal pocet kusov na
najblizsich 14 dni.

Cize vsetko by som nechal
ako je (datumy aj pocet
kusov, chceme k tomu
smerovat), len pridat este
jeden stlpec, kde bude
predpoved poctu kusov
"natvrdo" na 14 dni, aby si to
vedeli porovnat.
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS- 6.5print Han SmartOrder: Lukas Done User Normal 3 - porovnat CSV od Martinusu s nasou predikciou
123 Solo Porovnanie nasej Simek Story
metody s
Martinusom
SS- 6.5print Han SmartCollect: Madria Done User Normal 8 - ratanie atributu popularity produktu ako frekvencie
121 Solo Vypocet Dragunova Story predaju (pocet predajov za 2 tyzdne)
popularity - na konci vyratat sektor v sklade na zaklade popularity
produktu - job po importovani predajov
SS- 6.5print Han SmartCollect: Matej Done User Normal 2 - upravit datovy model (pridat produktu atribut
120 Solo Zistenie polohy Cervenka Story polohu, popularitu, sektor)
produktu - upravit import
SS- 6.5print Han SmartCollect: Matus Done User Normal 8 - monitorovanie dostupnosti
118 Solo VylepSenie Salat Story - automatické rieSenie zlyhania
dostupnosti - v nastroji monit/god
sluzieb
SS- 6.5print Han SmartCollect: Martin Done User Normal 8 - nova sluzba na vypisanie celej cesty (kazdého bodu)
122 Solo Viypis celej cesty Sidlo Story
SS- 6.5print Han SmartCollect: Ondrej Done User Normal 1 - vypytat API kl'ic
119 Solo Sluzba na zistenie Kudlac Story - vstup je ID knihy, vystup je sektor
sektora daného
produktu
SS- 6.5print Han Vypracovanie Lukas Done Task Normal Not
131 Solo vysledkov pre Simek estimated
dand obdobie
SS- 6.5print Han Porovnanie Lukas Done Task Normal Not
132 Solo vysledkov Simek estimated
SS- 6.5print Han  Vyber a aplikacia Matus Done Task Normal Not
125 Solo monitorovacieho Salat estimated
nastroja
SS- 6.5print Han Monitoring Matus Done Task Normal Not
135 Solo servera, meranie Salat estimated
dostupnosti
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS- 6.5print Han Ukladanie cesty Martin Done Task Normal Not
126 Solo pri predpocitavani Sidlo estimated
SS- 6.5print Han Uprava data Martin Done Task Normal Not
127 Solo modelu Sidlo estimated
SS- 6.5print Han  Uprava job-ov pri Martin Done Task Normal Not
128 Solo vypocte cesty Sidlo estimated
SS- 6.5print Han Vytvorit job na Maria To Task Normal Not
129 Solo vypocet Dragunova Verify estimated
popularity
SS- 6.5print Han Algoritmus na Madria To Task Normal Not
130 Solo update popularity Dragunovd  Verify estimated
a sektora
SS- 6.5print Han Nasadenie zmien Matus To Task Normal Not
124 Solo Salat Verify estimated
SS- 6.5print Han Vypytanie API Ondrej To Task Normal Not
133 Solo kluca Kudlac Verify estimated
SS- 6.5print Han  Sluzba na zistenie Ondrej To Task Normal Not
134 Solo sektora Kudlac Verify estimated
SS-  7.3print: Alien SmartCollect: Lukas Done User Normal 13 - pouzitie datetimu namiesto Cisla objednavky
142 Datova analyza Simek, Story - kolkokrat sa predali produkty spolu
nakupného kosika Maria
Dragunova,
Matej
Cervenka,
Ondrej
Kudlac
SS-  7.8print: Alien SmartCollect: Matus Done User Major 3 Nasadenie novej sluzby na produkciu
143 Nasadenie a Salat Story
monitoring sluzby
na ziskanie
sektora
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-  7.8print: Alien SmartCollect: Matus Done User Normal 8 - Prisposobit krajné body realnej dizke police
152 Refaktoring Salat Story - Identifikovat pripady, kedy je jedna z hran (polic)
vzdialenosti dlhsia
medzi policami - Nanovo vytvorit sklad
- Pytagorova veta
SS-  7.Sprint: Alien SmartCollect: Martin Done User Normal 8 - nadvrh zobrazenia cesty (v elektronickej podobe)
136 Vizualizacia cesty Sidlo Story
v sklade
SS-  7.Sprint: Alien SmartOrder: Lukas Done Task Normal Not -odstranenie "subsetov"
146 Vylep3enie Simek estimated
predikcie v1
SS-  7.Sprint: Alien Vylepsenie Lukas Done Task Normal Not -poutzitie "data.table"
147 predikcie v2 Simek estimated
SS-  7.Sprint: Alien Analyza Lukas Done Task Normal Not
157 nakupného kosika Simek estimated
v2
SS-  7.8print: Alien  Datova analyzav Madria Done Task Normal Not Vyskusanie tutorialu
151 R Dragunova estimated http://snowplowanalytics.com/guides/recipes/catalog-
analytics/market-basket-analysis-identifying-products-
that-sell-well-together.html
SS-  7.8print: Alien  Nasadenie zmien Matus Done Task Normal Not
148 Salat estimated
SS-  7.8print: Alien Monitoring Matus Done Task Normal Not
149 Salat estimated
SS-  7.8print: Alien Restartovanie Matus Done Task Normal Not stara IP: 147.175.149.176
150 servera Salat estimated
SS-  7.8print: Alien  Spracovanie Sirky Matus Done Task Normal Not
158 mensich polic do Salat estimated
ceny hrany
SS-  7.8print: Alien Vytvorenie Matus Done Task Normal Not
159 skladu, evaluacia Salat estimated
hran
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Id Sprint Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-  7.8print: Alien  X,Y suradnice pre Martin Done Task Normal Not vytvorenie funkcie na vypocet X,Y stradnic pre canvas
144 body Sidlo estimated pri zobrazovani bodov skladu
SS-  7.8print: Alien Nakreslit cestu Martin Done Task Normal Not Nakraslit cestu do canvasu s bodmi v sklade
145 Sidlo estimated
SS-  7.8print: Alien SmartCollect: Matus Done Bug  Critical Not Vyriesit problém s narastajicou velkostou procesu
139 Optimalizacia Salat estimated

vypoctu
popularity
SS- 8. Sprint Alf SmartCollect: Matus Done User Normal 3 - odstranit header
161 Vykreslovanie Salat Story - zmensit mapu
cesty - dat do pozadia realnu mapu skladu
SS- 8. Sprint Alf SmartCollect: Martin Done User Normal 5 - Naskenovat kdd produktu
141 Mobilna aplikécia Sidlo Story - Zavolat sluzbu a zistit cestu
na skenovanie - Vykreslit cestu na mobilnom teleféne
kédu
SS- 8. Sprint Alf SmartCollect: Unassigned Done User Normal Not
168 Analyza Story estimated
rozdelenia
sektorov
SS- 8. Sprint Alf Analyza Lukas To Task Normal Not - Uprava vystupu, pre dalSie spracovavanie
165 nakupného kosika Simek Verify estimated
SS- 8. Sprint Alf Zistenie intenzity Lukas To Task Normal Not
170 predavanie knih Simek Verify estimated
spolu
SS- 8. Sprint Alf Umiestnenie Lukas To Task Normal Not
173 produktov do Simek Verify estimated
sektorov +
odporucanie pre
spolocne
produkty
SS- 8. Sprint Alf Prisp6sobenie Matus To Task Normal Not
166 rozhrania Salat Verify estimated
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SS- 8. Sprint Alf VloZenie redlnej Matus To Task Normal Not

167 mapy grafu Salat Verify estimated

SS- 8. Sprint Alf  Fixovenie dotazov Matus To Task Normal Not

174 zo stand-upu Salat Verify estimated

SS- 8. Sprint Alf  Vytvorit aplikaciu Martin To Task Normal Not Vytvorit aplikaciu na skenovanie kddov.

163 Sidlo Verify estimated

SS- 9. Sprint SmartCollect: Lukas Done User Normal 13 - Zohladnit pri premiestriovani produktu aj produkty,

153 Prawn Presnejsie Simek, Story ktoré sa prejdavaju s nim

umiestnenie Ondrej - Odporucit premiestnit produkt k polici X1Y2
produktu vramci KudIac - Ku kazdému produktu mame 3 produkty a 3 vahy
sektora - Co je ¢asto predavané? Budeme ma5 poziciu

produktu, ktory je najpredavanejsi
- Doplnenie vystuypu a najdenie spravnej limity (pocet
kusov produktov)

SS- 9. Sprint SmartCollect: Madria Done User Major 5 - Urobit normalizaciu popularity na interval <0,1>

140 Prawn Vypis vsetkych zle Draglrova, Story - Vypoditat vzdialenost, kde sa produkt nachadza,

umiestnenych Matej vypocitat, kde by sa MAL nachadzat
produktov Cervenka, - Spravit rozdiel vzdialenosti a vypisat tieto rozdiely od
Matus najvacsieho
Salat - Robit po davkach = nie SELECT *
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- Vytvorit concern, ktory bude obsahovat metddu zo
Sidlovho helpera NodesCoordinates... Tato metdda
sluzi na ziskanie koordinatov XY vzhladom na polohu
produktu (Lavy horny roh je [0,0], Pravy dolny [inf,inf])
- getXAxisRange, getYAxisRange

- Zoznam rozdielov pridat na stranku SmartStore -
prvych 200 produktov (so strankovanim) - zoradit od
najhorsie umiestnenych

- ID, meno, aktualna pozicia, optimadlna pozicia, resp
sektor

- Pridat poziciu policky knihy produktu, ktorym sa
dany produkt predava
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SS- 9. Sprint SmartCollect: Martin Done User Normal 8 - vyhodnotenie vzdialenosti k produktu
169 Prawn Evaluacia Sidlo Story - vysledky do tabulky, ktora obsahuje rozmiestnenie
rozmiestnenia produktov
produktov - porovnanie vzdielnosti

- umiestnenie produktov na miesta v sklade podla
popularity a poctu kusov, po kruznici
- proste ich ulozime tak aby sme ich ulozili

SS- 9. Sprint SmartCollect: Unassigned Done  User Normal 3 Vyfarbit kruzok okolo idealnej pozicie
176 Prawn Vizualizacia Story
umiestnenia
produktu
SS- 9. Sprint Failed test - treba Ondrej Done Task Normal Not 1) CalculatePopularityJob Job for calculation of
164 Prawn identifikovat Kudlac estimated product popularity should classify product to right
pri¢inu a sector
odstranit Failure/Error:

expect(Product.find(100).sector.to_i).toeq 1

expected: 1
got: 3

(compared using ==
#
./spec/jobs/calculate_popularity_job_spec.rb:54:in
“block (3 levels) in <top (required)>'

Finished in 20.06 seconds (files took 2.01 seconds to
load)

36 examples, 1 failure

Failed examples:
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rspec ./spec/jobs/calculate_popularity_job_spec.rb:40
# CalculatePopularityJob Job for calculation of product
popularity should classify product to right sector
SS- 9. Sprint Doplnenie Lukas To Task Normal Not
177 Prawn vystupu Simek Verify estimated
SS- 9. Sprint Doplnit viacero Lukas To Task Normal Not
178 Prawn stlpcov (spolu Simek Verify estimated
predavanych
knih)
SS- 9. Sprint Otestovanie + Lukas To Task Normal Not Hranica, kedy beriem do uvahy, ze knihy sa spolu
179 Prawn najdenie idealnej Simek Verify estimated predavaju
limity
SS- 9. Sprint Normalizovat Ondrej To Task Normal Not - nainterval <0,1>
154 Prawn popularitu KudIac Verify estimated - pouZit z nrmalizéciu
SS- 9. Sprint Spracovanie csv s Ondrej To Task Normal Not - vhodenie do jobu pre predikciu aj r na vypocitanie
171 Prawn casto Kudlac Verify estimated podobnych
preddavanymi - controller pre spracovanie
produktami - view pre zobrazenie v nejakej table
SS- 9. Sprint Vizualizacia Ondrej To Task Normal Not
180 Prawn umiestnenia KudIac Verify estimated
produktu
SS- 9. Sprint Vypocet polohy  Unassigned To Task Normal Not - vypocitat vzdialenost medzi poziciou, kde sa produkt
155 Prawn produktu Verify estimated aktualne nachadza a kde by sa mal nachadzat
- selecty robit po davkach
SS- 9. Sprint Stranka na Matej To Task Normal Not - stranka so strankovanim
156 Prawn zobrazene zle Cervenka  Verify estimated - zobrazit prvych 200 zle umiestnenych produktov
umiestnenych - zoradit podla najhorsie umeistnenych
produktov
SS- 9. Sprint Otestovat Unassigned To Task Normal Not
162 Prawn performance Verify estimated
SS- 10. Sprint: [IT.src: Dotazniky Lukas Done User Normal 9 1. Mrskova - dotaznik do 19.4.
181 Groot a prezentacie Simek, Story 2. robime.it - prezentacia do 20.4
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Maria - Obrazok 200x200
Dragunova, 3. Poster
Matus
Salat
SS- 10. Sprint: SmartCollect: Lukas Done User Normal 7 Vizualizovanie spolupravanych produktov:
183 Groot Vyhodnotenie a Simek, Story - Dotiahnut vizualizaciu, aby bola zobrazend na
vizualizacia Ondrej 'novom' sklade
spolupreddvanych Kudlac - Zobrazenie viacerych produktov na premiestnenie
produktov Priprava jobu na vytvorenie basket modelu
SS- 10. Sprint: SmartCollect: Matej Done User Normal 7 Praca s modelom basket, ktory obsahuje
184 Groot Optimalne Cervenka Story spolupredavané produkty
rozmiestenenie Pri vypocte optimalnej pozicie treba vziat do Gvahy
spolupreddvanych spolupredavané produkty
produktov - Je tam job, na generovanie CSV pre Lukasovu basket
analyzu - tu treba spustit jobom, to vypluje CSV a to sa
ulozi do Basket modelu.
- Pri ukladani produktov do skladu treba ukladat
informdcie o zapleneni jednotlivych uzlov. Pri uloZeni
produktu na urcitu poziciu sa pozriem do zoznamu
spolupredavanych, ak sa tam nachadza nejaka
dvoji¢ka, vezmem ju a skusim ju uloZit "niekde blizko"
= sUradnica +- 1,2,..atd" UloZim produkt, a dalej
pokracujem podla popularity.
Pridanie optimalnej pozicie do View
SS- 10. Sprint: SmartCollect: Martin Done User Major 3 Urobit migraciu - pridat atribut optimal_position, ktory
182 Groot Vyhodnotenie Sidlo Story sa bude updatovat v jobe na vypocet popularity.
skratenia cesty Vypocitat dlzku cesty pre aktualne rozlozenie a pre
optimalne rozlozenie -> porovnat
SS- 10. Sprint: SmartStore: Unassigned Done  User Normal Not - vykreslit 3 rozne obrazky
190 Groot Dokoncenie Story estimated - oskenovanie kodu a vykreslenie realnej a optimalnej
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mobilnej aplikacie

pozicie danej knizky
- switchnut pozadie aby tam nebol realny sklad
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SS- 10. Sprint: Vizualizacia Ondrej Code Task Normal Not Vizualizacia pomocou nového skladu
185 Groot spolupreddvanych Kudlac Review estimated

produktov
SS- 10. Sprint: Zhrupenie viac Ondrej Code Task Normal Not
187 Groot predavanych Kudlac Review estimated
produktov spolu

SS- 10. Sprint: SmartCollect: Matej Done Task Normal Not -pridat stlpec s policou (optimalna pozicia)
189 Groot Pridanie stlpca Cervenka estimated
SS- 10. Sprint: Dokoncenie jobu Ondrej Done Task Normal Not
188 Groot na vypocet basket Kudlac estimated
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